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Cerinte de sistem

Cerintele de sistem minime sunt:
* Oricare dintre urmatoarele sisteme de operare:
+ Windows XP (Home sau Professional) RTM / SP1 / SP2
Windows Server 2003 Standard RTM / SP1
Windows 2000 RTM / SP1 / SP2 / SP3 / SP4 / SP4 + Update Rollup 1
Windows 98
Windows 98 Second Edition
+ Windows ME
e Procesor Pentium II 266 MHz / AMD K6-2 300 MHz, sau mai recente
* 32 MB RAM sau mai mult
* 60 MB spatiu liber pe disc pentru instalare
* DirectX 6.0 sau mai recent (inclus implicit in orice versiune de Windows sus-
mentionata)
* Placa de sunet compatibila DirectX pentru a putea beneficia de avertizarile sonore
* Placa de retea instalata si configurata pentru operare in retele de tip TCP/IP (in cazul in
care se ruleaza receiver-ul pe alt calculator)
* Tastatura
*  Mouse

*
*
*
*

Cerintele de sistem recomandate sunt:

*  Windows XP (Home sau Professional) SP2

* Procesor Intel Celeron 1.5 GHz sau mai recent

* 128 MB RAM sau mai mult

* 60 MB spatiu liber pe disc pentru instalare

* DirectX 9.0c sau mai recent (inclus implicit in Windows XP SP2)

* Placa de sunet compatibila DirectX pentru a putea beneficia de avertizarile sonore

* Placa de retea instalata si configuratd pentru operare in retele de tip TCP/IP (in cazul in
care se ruleaza receiver-ul pe alt calculator)

* Tastatura

*  Mouse

Seka Dispecerat 2 nu a fost testat sub Windows Vista. Daca folositi Windows Vista,
programul va functiona probabil corect, Insa aceasta nu este o configuratie suportata oficial.



Instalare

Sistemul Seka Dispecer 2 consta din doua clase de componente distincte, care se instaleaza
separat:

* receiver-ele, care preiau datele de pe componentele hardware (dispecerat SEKA GPRS
sau placa PC-LC2 sau dispecerat Surgard MLR 2) si le prezinta programului de
dispecerat pentru a fi procesate,

* programul de dispecerat, care preia datele de la receiver-e, le proceseaza, si le prezinta
dispecerilor care iau deciziile care se impun.

Instalarea receiver-ului GPRS

Instalarea receiver-ului GPRS se efectueaza pe calculatorul la care este legat pe portul serial
dispeceratul SEKA GPRS.

Receiver-ul GPRS este instalat din fisierul setup-sekagprsreceiver?2.exe. Procesul
de instalare de poate anula in orice moment apasand butonul Anulare, STOP sau Cancel, in
functie de care anume dintre acestea este disponibil pe ecranul pe care va aflati.

ATENTIE!

Daca pe calculatorul pe care instalati programul a fost deja instalat in prealabil,
trebuie sd va asigurati ca acest program este oprit inainte de a-1 reinstala! In
caz contrar programul de instalare va va semnala o eroare si va trebui sa reluati
procedura de instalare de la capat.




Lansati fisierul setup-sekagprsreceiver?2.exe de pe CD-ul de instalare.
Va apare selectia de limba pentru instalare, unde alegeti limba romana, dupa care apdsati
butonul Next >:

This installer & ila i e language.

Bine ati venit la instalarea produsului Seka GPRS
Receiver 22 0.1.0




Apare ecranul de prezentare a termenilor de utilizare:

B Instalare Seka GPRS Receiver 2 2.0.1.0: Contract de licenta

Contract de licenta
Cititi cu atentie termenii contractului de licenta inainte de a in

Copyright € 2005, 2006 SECPRAL COM SRL

CONTRACT DE LICENTA

Acest contract constituie un acord legal de utilizare a anumitor compenente software
detinute de 5.C. SECPRAL COM SRL ("SECPRALT), care indud programe de calculator si
elemente media, medule aditionale, materiale tiparite, precum si documentatie online si
electronica {denumite, colectiv, "Produs Software™), incheiat intre utiizatorul final
("Utilizator™), persoana fizica sau juridica, si SECPRAL. Accesand, instaland, copiind sau
utilizand sub orice alta forma Produsul Software, Utilizatorul se dedara de acord sa
respecte termenii acestul contract de licenta, Daca Utilizatorul nu este de acord cu
termenii acestui contract de licenta, Utilizatorul nu are permisiunea de a instala, distribui
sau utiliza sub nici o forma Produsul Software, si este obligat sa il indeparteze in
totalitate din sistemele sale.

Acest contract de licenta defineste drepturile si obligatile Utlizatorului in ceea ce priveste
utilizarea Produsului Software, si contine limitari ale garantiilor, raspunderilor si
compensatilor.

Revizuiti acesti termeni cu atentie. Daca sunteti de acord cu ei, selectati “Accept termenii
contractului de licenta” si apasati butonul Inainte >. Daca nu sunteti de acord cu acesti
termenti, apasati butonul Renunta, caz in care nu puteti continua instalarea programului.

Daca ati ales “Accept termenii contractului de licenta” si ati apdsat butonul Inainte >,
apare ecranul de selectie a locatiei de instalare:

B Instalare Seka GPRS Receiver 2 2.0.1.0: Director destinatie

Selectare locatie instalare




Locatia de instalare implicita si recomandatd este C: \Program Files\Seka GPRS
Receiver 2. Daca doriti, puteti instala programul in alta locatie apasand butonul
Rasfoieste si alegind directorul de instalare dorit.

Dupa ce ati ales directorul destinatie apasati butonul Inainte >.

Apare ecranul de selectie a componentelor de instalat:

. Instalare Seka GPRS Receiver 2 2.0.1.0: Selectare componente

Personalizata v

Fisiere program (necesare)
Limbi interfete
[[] Foloseste implicit imba engleza
[ Folo: implicit limba maghiara
implicit limba romana
| Documentatie

Este recomandabil sa instalati intregul pachet si sa bifati optiunea “Foloseste implicit limba
romana”. Astfel, iconitele create pe spatiul de lucru si in meniul de Start vor lansa programul
cu interfata in limba romana, nemaifiind nevoie sa o alegeti explicit de fiecare data.

Apasati apoi butonul Inainte >, moment in care apare ecranul de confirmare finald a
instalarii:

. Instalare Seka GPRS Receiver 2 2.0.1.0: Confirmare instalare




Apasati butonul Instaleaza pentru a demara procedura propriu-zisd de instalare. Puteti
urmari copierea fisierelor aplicatiei:

B Instalare Seka GPRS Receiver 2 2.0.1.0: Instalare terminata

Instalare finalizata

1.0 a fost finalizata cu su

Finalhzarea instalam produsului Seka GPRS Receiver 2

Apasati butonul Inchide pentru a inchide aplicatia de instalare.



Daca rulati Windows 98, in functie de configuratia exacta a sistemului este posibil sa fie
necesara o repornire a sistemului datorita faptului ca programul de instalare actualizeaza unele
componente ale sistemului de operare (mai exact, Windows OLE Runtime si Windows
Common Controls). Daca se impune o repornire a sistemului, programul de instalare va
semnala aceasta situatie si va cere permisiunea de a reporni sistemul:

B Instalare Seka GPRS Receiver 2 2.0.1.0: Instalare finalizata

Instalare finalizata

Uil

Finalizarea instalarii produsului Seka GPRS Receiver 2
2.01.0

Pentru 5 finaliz:

® Nu, repom:

ATENTIE!
Daca programul de instalare va notifica de necesitatea unei reporniri a
sistemului, se recomanda insistent si i se acorde aceastd permisiune. In caz
contrar nu se poate garanta functionarea corecta a programului instalat.

Daca nu ati efectuati instalarea de pe un CD original de instalare ci de exemplu dintr-un kit de
instalare actualizat descarcat de pe site-ul producatorului, este posibil sa fie nevoie sa copiati
fisierul de licenta corespunzator cu echipamentul fizic pentru dispecerat de pe CD-ul de
instalare in locatia in care ati instalat receiver-ul (locatia implicita este C: \Program
Files\Seka GPRS Receiver 2).Fisierul de licentd se numeste 1icenta.lic si
poate fi gésit in directorul raddcina al CD-ul de instalare. Pentru a-l copia, faceti click dreapta
pe acest fisier, alegeti Copy, navigati in locatia de instalare a receiver-ului, faceti click dreapta
pe acel director si alegeti Paste.

Daca instalarea a fost efectuatd de pe CD-ul original, programul de instalare a copiat automat
fisierul de licenta 1n locatia corecta.

Programul de instalare adauga in meniul de Start o intrare (Seka GPRS Receiver 2) cu iconita
receiver-ului si a documentelor asociate. De asemenea, acesta plaseaza o iconitd de pornire a
receiver-ului cu interfata in limba implicita aleasa pe parcursul instalarii si pe spatiul de lucru,
precum si in meniul de Start 1n intrarea Startup (in acest fel asigurandu-se pornirea automata a
receiver-ului la repornirea calculatorului).
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Instalarea receiver-ului PSTN

Instalarea receiver-ului PSTN se efectueaza pe calculatorul in care este instalata placa PC-LC2
sau la care este legat pe portul serial dispeceratul Surgard MLR2.

Receiver-ul PSTN este instalat din fisierul setup-sekapstnreceiver?2.exe. Procesul
de instalare de poate anula Tn orice moment apasand butonul Anulare, STOP sau Cancel, in
functie de care anume dintre acestea este disponibil pe ecranul pe care va aflati.

ATENTIE!

Daca pe calculatorul pe care instalati programul a fost deja instalat in prealabil,
trebuie sa va asigurati ci acest program este oprit inainte de a-I reinstala! In
caz contrar programul de instalare va va semnala o eroare §i va trebui sa reluati
procedura de instalare de la capat.

Lansati fisierul setup-sekagprsreceiver?2.exe de pe CD-ul de instalare.
Va apare selectia de limba pentru instalare, unde alegeti limba romana, dupa care apdsati
butonul Next >:

Romana
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Apare ecranul de pornire a instaldrii, pe care apasati butonul Inainte >:

B Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0

Bine ati venit

B area produsului

Bine ati venit Ia instalarea produsului Seka PSTN
Receiver 2 2.0.1.0

Apare ecranul de prezentare a termenilor de utilizare:

B Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Contract de licenta

Contract de licenta

cu atentie temen chului ¢ a inainte de

Copyright @ 2005, 2006 SECPRAL COM SRL

(CONTRACT DE LICENTA

Acest contract constituie un acord legal de utilizare a anumitor componente software
detinute de S,C, SECPRAL COM SRL ("SECPRALT), care indud programe de calculator si
elemente media, module aditionale, materiale tiparite, precum si documentatie online si
electronica {denumite, colectiv, "Produs Software”), incheiat intre utiizatorul final
("Utilizator™), persoana fizica sau juridica, si SECPRAL. Accesand, instaland, copiind sau
utilizand sub orice alta forma Produsul Software, Utilizatorul se dedara de acord sa
respecte termenii acestul contract de licenta. Daca Utilizatorul nu este de acord cu
termenii acestui contract de licenta, Utiizatorul nu are permisiunea de a instala, distribui
=au utiliza sub nici o forma Produsul Software, si este obligat sa il indeparteze in
totalitate din sistemele sale,

Acest contract de licenta defineste drepturile si obligatille Utiizatorului in ceea ce priveste
utilizarea Produsului Software, si contine limitari ale garantiilor, raspunderilor si
compensatilor,

Revizuiti acesti termeni cu atentie. Dacd sunteti de acord cu ei, selectati “Accept termenii
contractului de licenta” si apdsati butonul Inainte >. Daca nu sunteti de acord cu acesti
termeni, apasati butonul Renunta, caz in care nu puteti continua instalarea programului.
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Daca ati ales “Accept termenii contractului de licenta” si ati apasat butonul Inainte >,
apare ecranul de selectie a locatiei de instalare:

. Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Director destinatie

intr-un

Locatia de instalare implicita si recomandata este C: \Program Files\Seka PSTN
Receiver 2. Daca doriti, puteti instala programul in alta locatie apasand butonul
Rasfoieste si alegind directorul de instalare dorit.

Dupa ce ati ales directorul destinatie apasati butonul Inainte >.

Apare ecranul de selectie a componentelor de instalat:

. Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Selectare componente

Personalizata v

Fisiere program (necesare)
Limbi interfete
[[] Foloseste implicit imba engleza
["] Foloseste implicit mba maghiara
Foloseste implict limba romana
- [¥] Documentatie
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Este recomandabil sa instalati intregul pachet si sa bifati optiunea “Foloseste implicit limba
romana”. Astfel, iconitele create pe spatiul de lucru si in meniul de Start vor lansa programul
cu interfata in limba romana, nemaifiind nevoie sa o alegeti explicit de fiecare data.

Apasati apoi butonul Inainte >, moment in care apare ecranul de confirmare finald a
instalarii:

B Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Confirmare instalare

Confirmare instalare

tat informatile leze produsul 5

Apasati butonul Instaleaza pentru a demara procedura propriu-zisd de instalare. Puteti
urmari copierea fisierelor aplicatiei:

B Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Instalare terminata

Instalare final

ponentele
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Apdsati butonul Inainte > pentru a obtine confirmarea instalarii corecte a aplicatiei:

B Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Instalare finalizata

Instalare finalizata

Instalarea produsului Seka PST! 1.0 a fost finalizz

Finahzarea instalam produsului Seka PSTN Receiver 2

Apasati butonul Inchide pentru a inchide aplicatia de instalare.

. Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Instalare finalizata

finalizata
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Daca rulati Windows 98, in functie de configuratia exacta a sistemului este posibil sa fie
necesara o repornire a sistemului datorita faptului ca programul de instalare actualizeaza unele
componente ale sistemului de operare (mai exact, Windows OLE Runtime si Windows
Common Controls). Daca se impune o repornire a sistemului, programul de instalare va
semnala aceasta situatie si va cere permisiunea de a reporni sistemul:

B Instalare Seka PSTN Receiver 2 2.0.1.0: Instalare finalizata

Instalare finalizata
Uil

Finalizarea instalarii produsului Seka PSTN Receiver 2
2.01.0

il Do

Pentru a finalizz area nul trebuie repornit. Dol reparniti scum?

® Nu, repom:

ATENTIE!
Daca programul de instalare va notifica de necesitatea unei reporniri a
sistemului, se recomanda insistent si i se acorde aceastd permisiune. In caz
contrar nu se poate garanta functionarea corecta a programului instalat.

Programul de instalare adaugé in meniul de Start o intrare (Seka PSTN Receiver 2) cu iconita
receiver-ului si a documentelor asociate. De asemenea, acesta plaseaza o iconita de pornire a
receiver-ului cu interfata in limba implicitd aleasa pe parcursul instalarii si pe spatiul de lucru,
precum si In meniul de Start in intrarea Startup (in acest fel asigurandu-se pornirea automata a
receiver-ului la repornirea calculatorului).
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Instalarea programului de dispecerat Seka

Instalarea programului de dispecerat se efectueaza pe calculatorul pe care doriti sa efectuati
supravegherea obiectivelor dispecerizate.

Dispeceratul este instalat din fisierul setup-seka?2.exe. Procesul de instalare de poate
anula in orice moment apdsand butonul Anulare, STOP sau Cancel, in functie de care anume
dintre acestea este disponibil pe ecranul pe care va aflati.

ATENTIE!

Daca pe calculatorul pe care instalati programul a fost deja instalat in prealabil,
trebuie s va asigurati ci acest program este oprit inainte de a-I reinstala! In
caz contrar programul de instalare va va semnala o eroare si va trebui sa reluati
procedura de instalare de la capat.

Lansati fisierul setup-seka?2.exe de pe CD-ul de instalare.
Va apare selectia de limba pentru instalare, unde alegeti limba romana, dupa care apdsati
butonul Next >:

Romana
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Apare ecranul de pornire a instaldrii, pe care apasati butonul Inainte >:

B Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0

Bine ati venit

B area produsului

Bine ati venit la instalarea produsului Seka Central
Siation 22.0.1.0

Apare ecranul de prezentare a termenilor de utilizare:

. Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0: Contract de licenta

Contract de licenta

cu atentie temen chului ¢ a inainte de znitral §

Copyright @ 2005, 2006 SECPRAL COM SRL

(CONTRACT DE LICENTA

Acest contract constituie un acord legal de utilizare a anumitor componente software
detinute de S,C, SECPRAL COM SRL ("SECPRALT), care indud programe de calculator si
elemente media, module aditionale, materiale tiparite, precum si documentatie online si
electronica {denumite, colectiv, "Produs Software”), incheiat intre utiizatorul final
("Utilizator™), persoana fizica sau juridica, si SECPRAL. Accesand, instaland, copiind sau
utilizand sub orice alta forma Produsul Software, Utilizatorul se dedara de acord sa
respecte termenii acestul contract de licenta. Daca Utilizatorul nu este de acord cu
termenii acestui contract de licenta, Utiizatorul nu are permisiunea de a instala, distribui
=au utiliza sub nici o forma Produsul Software, si este obligat sa il indeparteze in
totalitate din sistemele sale,

Acest contract de licenta defineste drepturile si obligatille Utiizatorului in ceea ce priveste
utilizarea Produsului Software, si contine limitari ale garantiilor, raspunderilor si
compensatilor,

Revizuiti acesti termeni cu atentie. Dacd sunteti de acord cu ei, selectati “Accept termenii
contractului de licenta” si apdsati butonul Inainte >. Daca nu sunteti de acord cu acesti
termeni, apasati butonul Renunta, caz in care nu puteti continua instalarea programului.
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Daca ati ales “Accept termenii contractului de licenta” si ati apasat butonul Inainte >,
apare ecranul de selectie a locatiei de instalare:

. Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0: Director destinatie

intr-un

Locatia de instalare implicita i recomandatd este C: \Program Files\Seka Central
Station 2. Daca doriti, puteti instala programul in alta locatie apasand butonul
Rasfoieste si alegind directorul de instalare dorit.

Dupa ce ati ales directorul destinatie apasati butonul Inainte >.

Apare ecranul de selectie a componentelor de instalat:

. Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0: Selectare componente

Selectare componente

Fisiere program (necesare)
Limbi interfete
[[] Foloseste implicit imba engleza
["] Foloseste implicit imba maghiara
mplicit imba romana
Documentatie k
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Este recomandabil sa instalati intregul pachet si sa bifati optiunea “Foloseste implicit limba
romana”. Astfel, iconitele create pe spatiul de lucru si in meniul de Start vor lansa programul
cu interfata in limba romana, nemaifiind nevoie sa o alegeti explicit de fiecare data.

Apasati apoi butonul Inainte >, moment in care apare ecranul de confirmare finald a
instalarii:

B Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0: Confirmare instalare

Confirmare instalare

tat informatile produsul §

Apasati butonul Instaleaza pentru a demara procedura propriu-zisd de instalare. Puteti
urmari copierea fisierelor aplicatiei:

B Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0: Instalare terminata

Instalare final

Comporertele

20



Apdsati butonul Inainte > pentru a obtine confirmarea instalarii corecte a aplicatiei:

B Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0: Instalare finalizata

Instalare finalizata

Instalarea produsul 0 afos

Finalhzarea instalam produsului Seka Central Station 2
2010

Daca rulati Windows 98, in functie de configuratia exacta a sistemului este posibil sa fie
necesara o repornire a sistemului datorita faptului ca programul de instalare actualizeaza unele
componente ale sistemului de operare (mai exact, Windows OLE Runtime si Windows
Common Controls). Daca se impune o repornire a sistemului, programul de instalare va
semnala aceasta situatie si va cere permisiunea de a reporni sistemul:

B Instalare Seka Central Station 2 2.0.1.0: Instalare finalizata

Instalare finalizata
| s

Finalizarea instalarii produsului Seka Central Station 2
2.01.0
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ATENTIE!
Daca programul de instalare va notifica de necesitatea unei reporniri a
sistemului, se recomanda insistent s i se acorde aceastd permisiune. in caz
contrar nu se poate garanta functionarea corecta a programului instalat.

Programul de instalare adaugd in meniul de Start o intrare (Seka Central Station 2) cu iconita
dispeceratului si a documentelor asociate. De asemenea, acesta plaseaza o iconitd de pornire a
receiver-ului cu interfata in limba implicita aleasd pe parcursul instalarii si pe spatiul de lucru,
precum si in meniul de Start in intrarea Startup (in acest fel asigurandu-se pornirea automata a
dispeceratului la repornirea calculatorului).
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Configurare

Dupa instalarea unei componente al sistemului Seka, urmeaza etapa de configurare. a
sistemului Seka, urmeaza etapa de configurare.

Configurarea receiver-ului GPRS

Preconditii

Inainte de a porni respectiv configura receiver-ul GPRS, asigurati-va ca urmitoarele conditii
sunt Indeplinite:
1. Dispeceratul SEKA GPRS este alimentat de la reteaua electrica (si, optional, de la un
acumulator).
2. Cartela SIM este introdusa corect in soclul de pe placa dispeceratului, iar soclul este
inchis in mod corespunzator.

Cablul serial este introdus in mufa corespunzatoare de pe placa dispeceratului.

4. Cablul serial al dispeceratul SEKA GPRS este conectat la un port serial al
calculatorului.

5. Ati identificat portul serial la care este conectat dispeceratul. Daca placa de bazd nu
ofera decat un singur port serial (deci daca in partea din spate a calculatorului nu exista
decat o singurd mufa tatd RS232 cu 9 pini), atunci numele portului serial este COMI.
Daca existd mai mult de o singurd mufa seriald, consultati manualul placii de baza
pentru a identifica numele fiecarui port.

6. Ati instalat programul de receiver GPRS conform instructiunilor de la capitolul
Instalarea receiver-ului GPRS de la pagina 5.

[98)

Configurare

Configurarea receiver-ului se efectueaza din cadrul programului. In acest sens, porniti
receiver-ul GPRS 1n oricare din urmatoarele modalitati:

*  Faceti dublu click pe iconita sa de pe spatiul de lucru: g5

* Din meniul de Start, mergeti in Seka GPRS Receiver 2 si alegeti Receiver GPRS Seka.
Receiver-ul porneste si se plaseaza automat in zona System Tray, in dreapta josul ecranului,

langa ceas. Iconita de langa ceas este urmatoarea: El Faceti un click pe ea pentru a afisa
ecranul principal al receiver-ului.
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Acest ecran arata astfel:

BE®E

Receiver GPRS
Fisier Setari
18.09.2006 11:37:30 Info Conectat la router MASTER

Woo:02EEENAl n/A  conectatla router MASTER [ Debug

Din meniu, alegeti Setari, dupa care alegeti Dispecerat. Va apare ecranul de Setari receiver.
Acesta este impartit in sase sectiuni distincte, dupa cum urmeaza:

Setari receiver

Conectare Router
(*) GPRS #1 192.168.209.102
) Retea #2: 172.20.165.66 3
ID: Dild
Dispecerat Pass: DispPass
(*) Seka GPRS
) Extern APN: seka.connex.ro
U/N: seka.connex.ro 4
Pass: connex
Mr: *og%**1g
Port: | Communications Port (COM1) w
|:|Imprimare 5 6@ @

Sectiunea Conectare (marcatd mai sus cu cifra 1) stabileste modalitatea in care receiver-ul se
conecteazi la reteaua Seka. In mod normal, aceasta setare trebuie lisata pe valoarea implicita,
si anume GPRS.

Sectiunea Dispecerat (marcata mai sus cu cifra 2) stabileste tipul de program de dispecerat
care se va conecta la receiver. In mod normal, aceast setare trebuie lsati pe valoarea
implicita, si anume Seka.

Sectiunea Router (marcatd mai sus cu cifra 3) stabileste parametrii de conectare la router-ele

centrale din reteaua Seka.
1. Setarea #1 specifica adresa IP a router-ului principal si trebuie lasatd in mod normal pe

valoarea implicita, si anume 192.168.209.102.
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2. Setarea #2 specificd adresa IP a router-ului secundar (de backup) si trebuie lasata in
mod normal pe valoarea implicita, si anume 172.20.165. 66.

3. Campul U/N specifica identificatorul unic al dispeceratului. Acest identificator este
alocat de catre operatorul retelei Seka si este format din doua litere majuscule care dau
indicativul judetului (de exemplu, CJ pentru Cluj, BB pentru Bucuresti, BC pentru
Bacau, etc), urmate de doua cifre. Veti gasi identificatorul de dispecerat care v-a fost
alocat notat pe interiorul carcasei CD-ului de instalare.

4. Campul Pass specifica parola de conectare a dispeceratului. Aceasta parola este alocata
de catre operatorul retelei Seka. Veti gasi parola de conectare a dispeceratului care v-a
fost alocata pe interiorul carcasei CD-ului de instalare.

ATENTIE!
Atat pentru identificatorul de dispecerat, cat si pentru parola acestuia, se face
diferentierea dintre litere mari si mici. Va rugdm sa verificati cu atentie datele
introduse aici.

Sectiunea GPRS (marcata mai sus cu cifra 4) stabileste parametrii de conectare pe retea
GPRS.

1. Campul APN specificd numele punctului de acces GPRS si trebuie lasata n mod
normal pe valoarea implicitd, i anume seka . connex. ro.

2. Campul U/N specifica numele de utilizator pentru conectarea dial-up pe GPRS.
Aceasta setare trebuie intotdeauna sa fie aceeasi cu valoarea setarii APN si trebuie
lasatd in mod normal pe valoarea implicitd, si anume seka.connex. ro.

3. Campul Pass specifica parola pentru conectarea dial-up pe GPRS si trebuie lasatd in
mod normal pe valoarea implicita, si anume connex.

4. Campul Nr specifica numarul de telefon pentru conectarea dial-up pe GPRS si trebuie
lasata in mod normal pe valoarea implicita, si anume *99***1 4§

5. Campul Port permite alegerea portului serial la care este conectat dispeceratul SEKA
GPRS. Primul port serial din calculator are numele COM1, al doilea COM2, etc.

Casuta Imprimare (marcatd mai sus cu cifra 5) stabileste daca se doreste imprimarea In timp
real a evenimentelor receptionate de acest receiver. In mod implicit, aceasti cisutd nu este
bifatd. Pentru a putea folosi aceasta facilitate trebuie sd dispuneti de o imprimantd matriciald
(conectata direct la calculatorul pe care este instalat receiver-ul, sau adaugata la acest
calculator ca si imprimanta in retea), iar aceastd imprimanta trebuie obligatoriu sa fie
configuratd ca imprimanta implicita (,,default printer”). Daca oricare dintre aceste conditii nu
este indeplinita si se bifeaza casutd de imprimare, este posibil ca receiver-ul sa nu functioneze
corect.
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Dupa ce ati introdus datele in mod corect, apdsati butonul de acceptare @. Daca v-ati
rizgandit, apasati butonul de abandon ). Aceste butoane sunt marcate mai sus cu cifra 6.
Dupa modificarea configuratiei, receiver-ul trebuie repornit. Receiver-ul va semnala acest
lucru imediat dupa apasarea butonului de acceptare prin urmatorul mesa;j:

Receiver GPRS Seka (¥

Aplicatia trebuie restartatal !l

Dupa apdsarea butonului OK, programul se va inchide in mod automat. Veti putea sa il lansati
din nou oricand doriti in oricare din urmatoarele modalitati:

* Faceti dublu click pe iconita sa de pe spatiul de lucru: e'l

* Din meniul de Start, mergeti in Seka GPRS Receiver 2 si alegeti iconita receiver-ului.

Configurarea receiver-ului PSTN

Preconditii

Inainte de a porni respectiv configura receiver-ul PSTN, asigurati-vi ci urmitoarele conditii
sunt indeplinite:

1. Placa PC-LC2 respectiv dispeceratul Surgard MLR2 sunt corect instalate, configurate
si conectate la calculatorul pe care veti rula receiver-ul PSTN. In acest sens, consultati
manualul placii respectiv al dispeceratului.

2. Ati instalat programul de receiver PSTN conform instructiunilor de la capitolul
Instalarea receiver-ului PSTN de la pagina 11.

Configurare

Configurarea receiver-ului se efectueaza din cadrul programului. In acest sens, porniti
receiver-ul PSTN in oricare din urmatoarele modalitati:

» Faceti dublu click pe iconita sa de pe spatiul de lucru: ﬁ
* Din meniul de Start, mergeti in Seka PSTN Receiver 2 si alegeti iconita receiver-ului.
Receiver-ul porneste si se plaseaza automat in zona System Tray, in dreapta josul ecranului,

langa ceas. Iconita de langa ceas este urmatoarea: = Faceti un click pe ea pentru a afisa
ecranul principal al receiver-ului.
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Acest ecran arata astfel:

Receiver #1 FE®

Fisier Setari Despre...

EESIAN BEESNAl uor socket bound on 0.0.0.0:6965 [] Debug

Din meniu, alegeti Setari, dupa care alegeti Receiver. Va apare ecranul de Setari receiver.
Acesta contine mai multe cAmpuri, dupa cum urmeaza:

Setari receiver

Part zenal;

| Communications Port [CORT] bl |

Viteza part; 3800 bps
Interval verificare zeriala; | 30 + zecunds

Mumar receiver:

Port comunicatie UDP:  |E9E5

4

Dimenziune buffer lini: 1000 = @ @

1. Campul Port serial permite alegerea portului serial la care este conectat dispeceratul
(placa PC-LC2 sau dispeceratul MLR2). Primul port serial din calculator are numele
COM1, al doilea COM2, etc.

2. Campul Viteza port specifica viteza de operare a portului serial. Se recomanda a se
lasa pe valoarea implicita, 9600 bps.

3. Campul Interval verificare seriala specifica perioada de verificare a liniei seriale. Se
recomanda a se lasa pe valoarea implicita, 30 secunde.

4. Campul Numar receiver specifica numarul acestui receiver-ului. Fiecarui receiver
PSTN conectat pe acelasi dispecerat trebuie sa i se aloce un numar unic. Daca operati
un singur receiver PSTN, se recomanda insistent sa ldsati valoarea implicitd (1) in
acest camp.
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5. Céampul Port comunicatie UDP permite alegerea portului de comunicatie cu
dispeceratul. Nu modificati aceasta valoare decét in caz de nevoie si dupa ce consultati
suportul tehnic al producétorului. Dacé nu stiti daca trebuie schimbat portul UDP,
atunci este foarte probabil sa nu fie nevoie modificarea acestei setari.

6. Céampul Dimensiune buffer linii indica numarul maxim de linii pe care receiver-ul sa
le memoreze si afiseze in ecranul sau principal. Aceasta setare este pur cosmetica,
neafectdnd in nici un fel functionalitatea receiver-ului sau dispeceratului.

Dupa ce ati introdus datele Tn mod corect, apdsati butonul de acceptare @. Daca v-ati
rizgandit, apasati butonul de abandon .

Dupa modificarea configuratiei, receiver-ul trebuie repornit. Receiver-ul va semnala acest
lucru imediat dupa apasarea butonului de acceptare prin urmatorul mesa;j:

Receiver PSTN Seka  [¥X]

Receiver-ul trebuie repornit!

Dupa apdsarea butonului OK, programul se va inchide in mod automat. Veti putea sa il lansati
din nou oricand doriti in oricare din urmatoarele modalitati:

* Faceti dublu click pe iconita sa de pe spatiul de lucru: ﬁ
* Din meniul de Start, mergeti in Seka PSTN Receiver 2 si alegeti Receiver PSTN Seka.
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Configurarea programului de dispecerat Seka
Preconditii
Nu existd preconditii speciale pentru rularea programului de dispecerat Seka Dispecerat 2, in

afara de cerinta evidenta de a instala programul conform instructiunilor de la capitolul
Instalarea programului de dispecerat Seka de la pagina 17.
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Utilizare

Pornirea sistemului de dispecerat Seka

Pornirea sistemului de dispecerat Seka implica lansarea programului de dispecerat, care
gestioneaza obiectivele dispecerizate si datele asociate, precum si a cel putin unui receiver,
care are rolul de a prelua datele de la obiective si a le prezenta spre procesare dispeceratului.
Ordinea in care se lanseaza componentele sus-mentionate nu are importanta, acestea
sincronizandu-gi reciproc comunicarea.

Implicit, la instalare, atat receiver-ele cat si programul de dispecerat adauga o comanda rapida
in meniul de Start in intrarea Startup, ceea ce le permite sa porneasca automat odata cu
pornirea calculatorului (respectiv, in functie de versiunea si configurarea sistemului de
operare, odata cu login-ul utilizatorului care le-a instalat.)

Alternativ, atat receiver-ele cat si dispeceratul pot fi lansate de pe spatiul de lucru sau din
meniul de start alegdnd iconita corespunzatoare:

Dispecerat Receiver GPRS Receiver PSTN

S Z 8

Receiver-ele, odata minimizate, adauga in tray-ul de sistem (in bara de jos langa ceas) cate o
iconita care clipeste spre a atrage atentia operatorului atunci cand nu pot stabili comunicarea
cu hardware-ul sau cu dispeceratul. Iconita receiver-ului GPRS clipeste pe fundal rosu, iar cea
a receiver-ului PSTN clipeste folosind o iconita diferita.

ATENTIE!
Trebuie evitata pornirea programelor de mai multe ori concomitent. Inainte de
a porni o anumitd componentd a sistemului Seka, verificati daca acea
componenta nu ruleaza deja.
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Sub Windows XP SP2 sau Windows Server 2003 SP1 — care contin un firewall integrat — atat
receiver-ele cat si dispeceratul se Tnregistreaza automat in sistem asa incat firewall-ul sa le
permitad accesul la retea, in conditiile in care contul de utilizator sub care sunt rulate dispune
de suficiente permisiuni. In functie de configurarea sistemul este insa posibil ca sistemul de
operare sd afiseze o fereastra de avertizare care cere permisiunea de a debloca accesul la retea
a componentei Seka lansate. De exemplu, pentru receiver-ul GPRS aceasta fereastra va arata
similar cu urmatoarea imagine:

"= Windows Security Alert x]

"ﬁ To help protect your computer, Windows Rrewall has blocked
zome fealures of this program_

Do you want to keep blocking this program?

##% Name: GPRS Receiver
Publisher: Secpral COM

Keep Blocking ] [ Unblock ] [ Ask Me Later

For more information abowt blocking and unblocking a program, see the Microsoft
Web site.

Aceasti avertizare este normala si face parte din facilititile de securitate Windows. In acest
caz se impune apasarea butonului de deblocare (Unblock) pentru a permite componentelor
sistemului Seka sa comunice intre ele.

ATENTIE!

Daca ati apasat butonul Keep Blocking, sistemul Seka nu va functiona corect,
si va trebui sa reconfigurati manual Windows Firewall pentru a permite
accesul la retea a componentelor Seka. In acest caz va rugim sa consultati
manualul sistemului de operare, sectiunea Windows Firewall.
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Utilizarea receiver-ului GPRS

Ecranul receiver-ului GPRS contine cinci elemente vizuale care indica starea curenta a
sistemului.

Receiver GPRS

Fisier Setari Despre...

ESUEEE EEEl EERSEAl o socket bound on 0.0.0.0:6966

Receiver-ul ofera trei indicatoare de comunicatie — cu router-ul, cu dispeceratul, si cu reteaua
GPRS. Cat timp comunicatia se desfasoara la parametri nominali, indicatoarele vor avea
culoarea de fundal verde. Daca din diverse motive unul dintre aceste canale de comunicatie nu
functioneaza, indicatorul corespunzator va avea culoarea de fundal rosie, textul corespunzétor
va afisa ,,N/A”, iar iconita din tray (bara de jos, langa ceas) a receiver-ului va clipi pana in
momentul n care problema este rezolvata.

Indicatorul de comunicatie cu router-ul este marcat mai sus cu cifra 1.

Indicatorul de comunicatie cu programul de dispecerat Seka este marcat mai sus cu cifra 2.
Indicatorul de comunicatie cu reteaua GPRS este marcat mai sus cu cifra 3.

Langa cele trei indicatoare de comunicatie se afla bara de mesaje, care afiseaza un text (cu
titlu informativ) despre ce activitate anume desfasoara receiver-ul In momentul curent. Bara de
mesaje este marcata mai sus cu cifra 4.

In partea din dreapta jos a ecranului receiver-ului, marcati mai sus cu cifra 5, se afld o casuta
de bifare cu textul ,,Debug”. Daca este bifata, mesajele informative din bara de mesaje vor fi
adaugate rand pe rand in ecranul principal al receiver-ului (zona neagra din imagine) pe
parcurs ce apar, si deasemenea vor fi in numar mai mare si mai detaliate. Nu recomandam
bifarea acestei casute in exploatarea curenta a sistemului, ea fiind ganditd ca un instrument de
depanare, folosit la indicatiile serviciului de suport tehnic al producatorului.
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Utilizarea receiver-ului PSTN

Aceasta sectiune este in curs de elaborare.
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Utilizarea programului de dispecerat Seka

Intrarea in program

Pentru a functiona corect, dispeceratul trebuie sd autentifice operatorii. In acest sens, la
pornirea dispeceratului acesta afiseaza o casuta de dialog in care cere numele de operator si
parola:

Implicit, la instalarea programului sunt creati doi operatori:

1. Operatorul admin cu parola admin

2. Operatorul user cu parola user
Contul de operator admin este un cont generic, nenominalizat, care detine drepturi depline de
modificare, adaugare si stergere a obiectivelor, configuratiei, si conturilor de operator. Veti
folosi contul admin pentru a adduga si sterge conturi de operator si pentru a le modifica
drepturile de acces si parolele.
Contul user este un exemplu de cont de operator care detine drepturi de modificare a
obiectivelor Tnsa nu poate adduga si sterge obiective si nu poate modifica nimic in configuratia
programului sau in celelalte conturi de operator.
Pentru instructiuni privind administrarea conturilor de operator, consultati Ecranul de definire
operatori la pagina 63.
Pentru a efectua configurarea initiala, introduceti datele de autentificare pentru contul admin
si apdsati butonul de acceptare @ sau tasta Enter.
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Ecranul principal

Ecranul principal este Tmpartit in cinci sectiuni, numerotate mai jos de la 1 la 5.

Dispecerat Seka
Obiectve Cautare Bapoarte Setari  Ajutor

;?.‘\l:iapenemt o=
& Resedinta lelcean
P

a 5 B0

¥ admin

Sectiunea 1 contine lista cu conturile de obiective definite.

Sectiunea 2 afiseaza detaliile despre obiectivul curent.

Sectiunea 3 afiseaza istoricul de evenimentele pentru obiectivul curent.

Sectiunea 4 afiseaza istoricul de evenimente pentru toate obiectivele.

Sectiunea 5 (bara de status) afiseaza diverse indicatii vizuale despre starea curenta a
obiectivului si/sau a dispeceratului.

Un click stdnga cu mouse-ul pe un obiectiv din lista de obiective din sectiunea 1 stabileste
obiectivul curent. Un click dreapta in aceasta listd determind afisarea unui meniu de context
care permite adaugarea si stergerea de obiective precum si modificarea obiectivului curent,
daca s-a efectuat click dreapta pe un obiectiv anume (a se consulta capitolul Definirea si
modificarea obiectivelor la pagina 44).
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In dreptul numelui fiecarui obiectiv apare o iconitd care indicd starea curentd a obiectivului,
conform urmatoarei liste:

Iconita Descriere

Starea obiectivului nu este cunoscutd (de exemplu, 1n cazul in care
obiectivul a fost nou adaugat).

& Obiectivul este in alarma.

) Obiectivul are lipsa de test periodic pe linie telefonica.

@ Obiectivul este complet dezarmat (deci toate partitiile sunt dezarmate).

& Obiectivul este partial armat (exista atat partitii armate cat si partitii
dezarmate).

* Obiectivul este complet armat (deci toate partitiile sunt armate).

Sectiunea de detalii obiectiv (2) afiseaza textual informatiile disponibile despre obiectivul
selectat in listd. In partea dreaptd a acestei sectiuni se afld o serie de iconite:

Iconita Descriere
b Afiseaza lista de utilizatori definiti in obiectivul curent.
& Afiseaza schita obiectivului curent in fereastra de schitd obiectiv.

o Afigeaza starea curentd a celor 6 porturi I/O programabile (PGM-uri) ale
modulului de comunicatie SEKA GPRS.

it Afiseaza descrierea tipului de centrala.

Pentru obiective conectate prin intermediul modulului de comunicatie SEKA GPRS, sub
numele obiectivului va apare (in culoare albastrd) textul ,,Executa test de comunicatie”. Un
click pe acest text va trimite catre modulul GPRS plasat in obiectiv o cerere de confirmare a
comunicatiei, iar modulul va trimite Tnapoi un mesaj de confirmare in momentul in care
primeste aceasta cerere.

ATENTIE!

Aceste mesajele de confirmare a comunicatiei nu sunt tratate special de catre
sistem si constituie trafic taxabil. Este recomandabil a nu se abuza de aceasta
facilitate, in caz contrar existand riscul de a depasi traficul inclus In
abonament, cauzand costuri suplimentare.

In cadrul acestei sectiuni se poate efectua click cu mouse-ul pe numele zonelor, partitiilor si
porturilor de intrare/iesire, afisdnd astfel informatii suplimentare despre acestea. in general,s e
poate efectua click pe o portiune de text daca, atunci cand cursorul mouse-ului trece peste text,
acest cursor se schimba temporar in imaginea unei maini cu degetul aratator intins.
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Pe parcursul functionarii dispeceratului, evenimentele pentru toate obiectivele sunt adaugate in
ordine cronologicd in lista globala de evenimente (sectiunea 4), iar cele pentru obiectivul
curent sunt adaugate suplimentar si in lista curenta (sectiunea 3). Daca obiectivul curent se
schimba facand click pe alt obiectiv, lista curenta va afisa la randul ei doar evenimentele
pentru noul obiectiv.

Fiecare intrare intr-una dintre cele doua liste dispune de o iconitd care indica tipul de
eveniment produs si canalul de intrare (GPRS sau linie telefonicd). Deasemenea, textul
evenimentelor este colorat diferit in functie de tipul evenimentului. De exemplu:

(PEPRS 35, 05,2006 10:26:33 - Dezarmare utilizator , partitia 35, obiectiv Resedinta Ielcean

EPRS 35.05.2006 10:26:44 - Dezarmare utilizator , Ielcean Mihai, partitia Apartament, obiectiv Resedinta Ielc
EPRS 35.05.2006 10:26:55 - Dezarmare utilizator , partitia 35, obiectiv Resedinta Ielcean

BPRS 35.05.2006 10:27:02 - Dezarmare utilizator , Ielcean Mihai, partitia Apartament, obiectiv Resedinta Ielc
EPRS 35.05.2006 10:27:05 - Dezarmare utilizator , Ielcean Ramona, partitia Apartament, obiectiv Resedinta I
EPRS 35.05.2006 10:27:07 - Dezarmare utilizator , Cod panica, SUB AMENINTARE, partitia Apartament, obiectiv
PSTH 35.05.2006 10:27:18 - Alarma Efractie Usa intrare, partitia Apartament, obiectiv Resedinta Ielcean

FSTH 25.05.2006 10:27:28 - Armare utilizator , utilizator 40, partitia Apartament, obiectiv Resedinta Telcean

333535954

Se observa ca iconitele afisate corespund cu iconitele care indica starile obiectivelor, listate
mai sus. Canalul pe care a fost receptionat evenimentul este marcat cu GPRS (eveniment
receptionat pe GPRS) sau PSTN (eveniment receptionat pe linia telefonica).

Culoarea textului evenimentului corespunde cu urmatoarea lista:

Tip eveniment Culoare text
Eveniment zona Rosu
Restabilire zona Verde
Eveniment partitie Rosu
Restabilire partitie Verde
Eveniment sistem Rosu
Restabilire sistem Verde
Actiune utilizator Maro
Restabilire actiune utilizator Maro
Armare Verde
Dezarmare Albastru
Test periodic linie telefonica (PSTN) | Verde-albastriu
Mesaj sistem Violet
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Bara de status (sectiunea 5 din imaginea de mai sus) afiseaza informatii diverse despre starea
dispeceratului si/sau a obiectivului curent. Pot apare o serie de iconite, fiecare dispunand de o
locatie bine definitd. Unele dintre aceste iconite vor clipi atunci cand exista activitate. Privind
de la stanga catre dreapta, iconitele care pot apare in bara de status sunt:

Iconita Descriere

Apare intotdeauna si clipeste cand exista mesaje care trebuie
tratate de catre dispecer.

a

Apare cand existd obiective armate in afara orarului impreund
* cu numarul de obiective aflate in aceasta situatie. Un click
stanga pe ea afigeaza lista de exceptii.

Apare cand exista obiective dezarmate 1n afara orarului
) impreund cu numarul de obiective aflate In aceasta situatie. Un
click stanga pe ea afiseaza lista de exceptii.

Apare cand obiective la care nu s-a receptionat testul periodic
] pe linie telefonicd impreuna cu numarul de obiective aflate in
aceasta situatie. Un click stanga pe ea afigseaza lista de exceptii.

Apare intotdeauna si indica numarul de receiver-e conectate la
iy dispecerat. Clipeste cand existd receiver-e neconectate. Pentru

definirea receiver-elor, consultati capitolul Ecranul de
configurare receiver-¢ la pagina 67.

Este afisata intotdeauna si arati numele operatorului curent. in
cazul de fatd, numele este ,,admin”. Un click stinga pe ea
iFadmm permite reautentificarea ca un operator diferit. Pentru definirea
operatorilor, consultati capitolul Ecranul de definire operatori la
pagina 63.
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Ecranul de confirmare mesaj

Atunci cand un receiver trimite un eveniment catre dispecerat, acesta consulta tabelul de
coduri particulare obiectiv si/sau tabelul de coduri implicite pentru a determina natura
mesajului, actiunea care se impune, grafica de afisat, sunetul de redat si daca este sau nu
necesar ca operatorul sa ia la cunostintd receptionarea mesajului. Pentru mai multe informatii
despre aceste tabele, consultati capitolul Tabelele de coduri la pagina 68.

Daca programul determina cd operatorul trebuie sa confirme mesajul, se afigeaza automat
ecranul de confirmare mesaj. Acesta contine informatiile relevante pentru evenimentul
receptionat, in contextul obiectivului de care apartine. De exemplu, pentru o alarma de efractie
ecranul de confirmare mesaj ar putea arata similar cu urmatorul:

Descriere mesaj

Alarma efractie Usa intrare, partitia Apartament,
obiectiv Resedinta Ielcean

[Luatlacunostinta |
Trimis echipa de interventii
Anuntat politia

Motata pentru tehnic
Anuntat tehnic

Executa Mesajul

Telefon: telefonul de acasa
Adresa: Adresa de acasa, Cluj Napoca, Cluj

In partea de sus a ecranului apare descrierea mesajului in culoarea corespunzatoare tipului de
eveniment. Culoarea textului corespunde cu urmatoarea lista:

Tip eveniment Culoare text
Eveniment zona Rosu
Restabilire zona Verde
Eveniment partitie Rosu
Restabilire partitie Verde
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Tip eveniment Culoare text
Eveniment sistem Rosu
Restabilire sistem Verde
Actiune utilizator Maro
Restabilire actiune utilizator Maro
Armare Verde
Dezarmare Albastru
Test periodic linie telefonica (PSTN) | Verde-albastriu
Mesaj sistem Violet

In stanga ecranului se afla lista de raspunsuri predefinite. Operatorul poate alege oricare dintre
aceste raspunsuri facand click stdnga cu mouse-ul pe raspunsul dorit.

In dreapta ecranului este afisata grafica (iconita) corespunzitoare tipului de eveniment. Sub
aceasta se afld butonul de executare (confirmare) mesaj. Implicit, acesta este elementul activ
de pe ecranul de confirmare mesaj, deci daca raspunsul este cel dorit operatorul va putea apasa
pur si simplu tasta spatiu pentru a confirma mesajul.

In partea de jos a ecranului sunt afisate informatii suplimentare pentru obiectiv (adresa,
marcajul, intersectia, numarul de telefon, etc.) asa incat operatorul sd nu mai fie nevoit sa
caute aceste informatii pe ecranul principal de detalii obiectiv. Care dintre aceste informatii
anume sa fie incluse se stabileste in configuratia dispeceratului, la sectiunea Setari diverse (a
se consulta capitolul Ecranul de setari diverse la pagina 65).

Dupa confirmarea unui eveniment, ecranul de confirmare mesaj dispare si programul de
dispecerat verifica dacd mai existd incd evenimente care nu au fost confirmate. in caz ci mai
exista, dispeceratul afiseazd ecranul din nou (cu detaliile evenimentului urmator) dupa o pauza
de cinci secunde, care ii permite operatorului sa isi faca o idee despre circumstantele curente.
Daca se apasa tasta spatiu in acest interval de cinci secunde, ecranul este afisat imediat fard a
mai astepta scurgerea perioadei respective.

40



Ecranul de cautare obiectiv

Ecranul de cautare obiectiv se afiseaza facand click stinga cu mouse-ul in meniul principal pe
Cautare sau apasand combinatia de taste Ctrl si F. Acest ecran permite cautarea rapida a
unui obiectiv dupa un fragment din numele sau, dupa identificatorul GPRS sau dupa
identificatorul PSTN. Aceasta facilitate este foarte utild cand se dispecerizeaza un numar
semnificativ de obiective.

Pentru a cduta un obiectiv dupa nume, introduceti numele sdu (sau o portiune din acesta) in
campul Nume si apasati tasta Enter. Daca in dispecerat a fost gasit un obiectiv al carui nume
contine fragmentul respectiv, obiectivul In cauza este selectat in lista de obiective din partea
stdnga a ecranului. Daca se apasa tasta Enter din nou, cautarea se repetd, dar pornind de la
obiectivul selectat si nu de la inceputul listei. In acest fel se pot gisi rapid toate obiectivele al
caror nume contine fragmentul cautat.

Cautarea dupa identificatoarele GPRS sau PSTN se efectueaza similar, cu exceptia faptului ca
se vor folosi campurile GPRS respectiv PSTN in loc de Nume si ca nu se poate cauta dupa
fragmente din identificatoare, acestea trebuind introduse complet.
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Ecranul de generare rapoarte

Ecranul de generare rapoarte permite generarea unor rapoarte istorice despre evenimentele
receptionate de dispecerat si luate la cunostintd de catre operator pentru unul sau mai multe
obiective.

Ecranul de generare rapoarte se acceseaza alegand din meniul principal intrarea Rapoarte.
Pentru a putea accesa generatorul de rapoarte, operatorul trebuie sa dispuna de dreptul de
acces R (consultati capitolul Ecranul de definire operatori la pagina 63).

Selectie conditii raportare

Include obiectivele Ewvenimentele intre

o 29062006 | » | ora 000000
Dioar urmatoarele:

ID GPRS:
IDESTH:

g

29052006 | ora (235359 %

Ewenimentele de tipul

Alarma zona Alarma ziztem Activare actiune utilizator
Fiestabilire zona Fiestabilire ziztem Festabilire actiune utilizator
Alarma partitie Armare Activare test

Fiestabilire partitie Dezarmare Festabilire test

[ ] Orice alte evenimente

Selecteaza doar: | Toate evenimentels A

[ 1@ @

In sectiunea Include obiectivele se stabileste care obiective anume sa fie cuprinse in raportul
generat. Daca se alege Toate, raportul va cuprinde toate obiectivele. Daca se alege Doar
urmatoarele, programul permite specificarea unor identificatoare GPRS i PSTN care sa
corespundi obiectivelor dorite. In fiecare dintre cAmpurile ID GPRS respectiv ID PSTN se
introduce lista de identificatoare dorita. Aceasta lista consta dintr-o secventa de unul sau mai
multe identificatoare sau game de identificatoare, despartite de cate o virguld. De exemplu:
e Pentru a obtine un raport doar asupra obiectivului cu identificatorul PSTN CAFE, se
introduce in campul ID PSTN textul: CAFE
e Pentru a obtine un raport asupra obiectivelor cu identificatoarele GPRS 1330, 288A si
58BC, se introduce in campul ID GPRS textul: 1330,288A,58BC
e Pentru a obtine un raport asupra tuturor obiectivelor din dispecerat ale caror
identificatoare GPRS sunt cuprinse intre 1000 si 10FB, inclusiv, se introduce 1n
campul ID GPRS textul: 1000-10FB
Sectiunea Evenimentele intre stabileste momentele in timp dintre care sd se raporteze
evenimentele. Momentele sunt stabilite in mod inclusiv.
In sectiunea Evenimentele de tipul se stabilesc tipurile de evenimente care si fie incluse in
raport. Fiecare dintre tipurile respective se poate bifa si debifa individual. In plus, lista
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Selecteaza doar contine o serie de combinatii prestabilite de tipuri de evenimente, pentru a
minimiza numadrul de click-uri de bifare necesar.

Dupa ce ati stabilit criteriile dorite, apasati butonul de acceptare @, moment in care se va
demara procedura de generare a raportului. Daca v-ati rdzgandit si doriti sa Inchideti ecranul
de generare rapoarte, apdsati butonul de abandon @.

Rapoartele sunt generate in doud formate, HTML (util pentru imprimare si vizualizare pe
ecran) precum si CSV (util pentru importarea raportului in sisteme de baza de date externe sau
in aplicatii gen Microsoft® Office Excel.)

Odata ce generarea a fost finalizata cu succes, programul de dispecerat va intreba daca sa
deschida raportul HTML. Daca se confirma, acesta este deschis automat in browser-ul implicit
de sistem. Ecranul de generare rapoarte se poate apoi inchide apasand butonul de abandon .
Fisierele care contin rapoartele generate sunt stocate pe hard disk in subdirectorul Reports
din locatia in care a fost instalat programul de dispecerat (implicit, aceasta locatie este
C:\Program Files\Seka Central Station 2).In subdirectorul Reports sunt
create subdirectoare cu nume identic cu anul in care a fost generat raportul, care la randul lor
contin subdirectoare cu numarul lunii in care a fost generat raportul, in care vor fi plasate
fisierele generate. Acestea vor avea numele raport-AAAA-LL-ZZ-HHMM. csv (pentru
formatul CSV) respectiv raport-AAAA-LL-ZZ-HHMM.html (pentru formatul HTML),
unde AAAA este anul in care a fost generat raportul, LL este luna, ZZ ziua, HH ora si MM
minutul.

ATENTIE!

Generatorul de rapoarte nu sterge in nici o circumstanta rapoarte deja generate!
In timp se poate ajunge in situatia ca acestea si ocupe o cantitate semnificativa
de spatiu pe hard disk. Este raspunderea administratorului de sistem sa
monitorizeze si sa arhiveze rapoartele generate.
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Definirea si modificarea obiectivelor

Obiectivele se adauga, se sterg si/sau se modifica din meniul principal (Obiective).
Deasemenea, un click dreapta in lista de obiective din ecranul principal al dispeceratului
determind afisarea unui meniu de context care permite adaugarea si stergerea de obiective
precum si modificarea obiectivului curent, daca s-a efectuat click dreapta pe un obiectiv
anume.

Ecranul de definire / modificare obiectiv

Ecranul de definire / modificare obiectiv contine, dupa cum sugereaza numele, unelte care
permit introducerea de informatii generale despre obiectiv, definirea partitiilor, a zonelor, a
orarului de armare/dezarmare, a schitei de obiectiv, etc.

Ecranul de definire / modificare obiectiv este afisat executand click dreapta pe un obiectiv si
alegand Modifica (in care caz se doreste modificarea obiectivului existent), sau Adauga (in
care caz se doreste crearea unui obiectiv nou).

ATENTIE!

Cititi cu atentie descrierea campurilor de pe ecranul de definire obiectiv.
Introducerea de informatii gresite poate, in anumite cazuri, sa induca in eroare
operatorul din alt schimb! In special nu modificati codurile de obiectiv GPRS

s1 PSTN decat daca stiti exact ce faceti.

Date obiectiv
Mume obiecliy: Reszedinta lelcean Teste peniodice
Codun obiectiv Parola globala: test123 GPRS: 10 ﬂ
GPFR5: CAFE ' PS5TH: FFFF . -
In zervice [ | PSTH: O ﬂ
Adreza WHND:- |0 ﬂ
Judet: Cluj Localitate: Cluj Hapoca
Strada:Adresa de acasa
Intersectie: ) q\' 8 @ @E
Marcaj: q‘.ﬂ @Q E‘ @ @
Telefon: telefonul de acasza
Fax: faxul de acasza 5
M ail: mihaii@security.ro
Informati aditionale:
In Cluj
) (@)
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Campurile din acest ecran sunt descrise in cele ce urmeaza. Implicit, toate campurile sunt
optionale (deci nu este obligatorie completarea lor), cu exceptiile notate mai jos.

>

Nume obiectiv

Va contine numele obiectivului. Numele se poate alege arbitrar, insd recomandam sa se
aleaga un nume descriptiv pentru obiectivul in cauza. Completarea acestui camp este
obligatorie.

Coduri obiectiv — GPRS

Identificatorul modulului de comunicatie SEKA GPRS instalat la obiectiv. Acest
identificator este unic pentru fiecare carteld SIM 1n parte si este alocat de catre
producatorul modului. Identificatorul este un numar hexazecimal (baza 16) diferit de
0000 si FFFF. Daca obiectivul nu dispune de un modul de comunicatie SEKA GPRS,
se trece valoarea FFFF.

Dispeceratul verifica daca identificatorul introdus nu a fost folosit deja si pentru un alt
obiectiv, in care caz cdsuta aceasta va fi coloratd in rosu si programul nu va permite
modificarea altor cAmpuri pana cand eroarea se corecteaza.

Obiectivul ,,Dispecerat” va avea intotdeauna identificatorul GPRS 0000.

Este obligatoriu ca un obiectiv sa dispuna fie de un identificator GPRS diferit de
FFFF, fie de unul PSTN diferit de FFFF, fie de ambele diferite de FFFF.

Coduri obiectiv — PSTN

Identificatorul de linie telefonica (PSTN) alocat obiectivului. Acest identificator este
unic pentru fiecare obiectiv in parte §i este alocat de cétre instalatorul centralei.
Identificatorul este un numar hexazecimal (baza 16) diferitde 0000 si FFFF. Daca
obiectivul nu se supravegheaza prin linie telefonica, se trece valoarea FFFF.
Dispeceratul verifica daca identificatorul introdus nu a fost folosit deja si pentru un alt
obiectiv, in care caz cdsuta aceasta va fi coloratd in rosu si programul nu va permite
modificarea altor cAmpuri pana cand eroarea se corecteaza.

Obiectivul ,,Dispecerat” va avea intotdeauna identificatorul PSTN 0000.

Este obligatoriu ca un obiectiv sa dispuna fie de un identificator GPRS diferit de
FFFF, fie de unul PSTN diferit de FFFF, fie de ambele diferite de FFFF.

Parola globala

Parola de verificare telefonica pentru obiectiv. Aceasta se alege de comun acord cu
beneficiarul.

In service

Daca se bifeaza aceasta casuta, evenimentele receptionate de la obiectiv, fie prin
GPRS, fie prin linie telefonica, vor fi confirmate automat de catre dispecerat,
nemaifiind nevoie de confirmare de catre operator. Implicit, aceasta casuta este bifata.
Este recomandabil sa se debifeze odata ce s-a finalizat instalarea si testarea centralei
din obiectiv.

Nota: Aceastd casutd nu va putea fi controlata de catre operator decat daca drepturile
de acces pentru acesta includ si litera I. In caz contrar, cisuta va fi dezactivati (gri).
Adresa — Judet

Numele judetului in care este localizat obiectivul.

Adresa — Localitate

Numele localitatii in care se afld obiectivul.
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> Adresa — Strada
Numele strazii pe care se afla obiectivul.

> Adresa — Intersectie
Numele unei intersectii principale din vecinatatea obiectivului, util pentru a ghida
echipele de interventie.

> Adresa — Marcaj
Numele unui marcaj (de exemplu, o cladire, o statuie, etc) aflatd In vecindtatea
obiectivului, util pentru a ghida echipele de interventie.

> Adresa — Telefon
Numarul (sau numerele) de telefon pentru obiectiv.

> Adresa — Fax
Numarul de fax pentru obiectiv.

> Adresa — Mail
O adresa de e-mail prin care se poate lua legatura cu beneficiarul.

> Informatii aditionale
Acest camp poate contine orice alte informatii, observatii si note asociate cu obiectivul.

> Teste periodice — GPRS
Intervalul, Tn minute, la care modulul de comunicatie SEKA GPRS va trebui sa
confirme programului de dispecerat ca se dispune de comunicatie cu obiectivul.
Aceasta confirmare are loc intern si nu este vizibila pentru operator. Cu alte cuvinte,
operatorului 1i va fi semnalata absenta testului periodic i nu prezenta sa, pentru ca
acesta sa nu fie distras in mod inutil. Daca se scurge intervalul specificat de timp, iar
modulul nu a transmis testul periodic, obiectivul se considera a fi intrat in lipsa de
comunicatie si implicit este generat un eveniment de tip alarma lipsd comunicatie.
Implicit, modulele SEKA GPRS efectueaza testul periodic la 10 minute. Valoarea
minima pentru acest interval este de 10 minute, iar cea maxima de 1440 minute (24 de
ore).

> Teste periodice — PSTN
Intervalul, in minute, la care centrala este programata sa transmita testul periodic pe
linie telefonica. Spre deosebire de testul periodic GPRS, evenimentul corespunzator 1i
este semnalat operatorului.
Daca se scurge intervalul specificat de timp, cu toleranta specificata de campul WND,
iar centrala nu a transmis testul periodic, obiectivul se considera a fi intrat in lipsa de
comunicatie si implicit este generat un eveniment de tip alarma lipsd comunicatie.
Nota: Daca obiectivul nu este supravegheat prin linie telefonica (deci daca
identificatorul PSTN este FFFF), valoarea acestui camp trebuie obligatoriu sa fie
specificata ca si zero, In caz contrar obiectivul intrand in lipsd comunicatie!

> Teste periodice — WND
Toleranta, in procente intre zero si 100, acceptata la verificarea testelor periodice pe
linie telefonica. De exemplu, daca testul periodic PSTN este specificat ca fiind la 24 de
ore (1440 minute), iar valoarea cAmpului WND este de 5, atunci lipsa testului periodic
PSTN va fi semnalata dupa 25 de ore si 12 minute (1512 minute, adica 1440 + 5%)).

In partea dreapta a ferestrei se afla o serie de iconite. Fiecare dintre acestea deschid o fereastra
suplimentara, conform tabelului de mai jos. Daca se tine mouse-ul nemiscat peste o iconita
timp de cateva secunde, programul afiseaza o scurtd descriere a functionalitatii iconitei
respective.
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Iconita Descriere

Afiseazd / modifica lista de zone. Pentru mai multe informatii
=l in legatura cu aceasta, consultati capitolul Ecranul de definire /
modificare zone la pagina 48.

Afiseaza / modifica lista de partitii. Pentru mai multe
) informatii in legaturd cu aceasta, consultati capitolul Ecranul
de definire / modificare partitii la pagina 50.

Afiseaza / modifica lista de utilizatori. Pentru mai multe
5 informatii in legaturd cu aceasta, consultati capitolul Ecranul
de definire / modificare utilizatori la pagina 53.

& Afiseaza / modifica schita obiectivului.

Afiseaza / modifica porturile /O GPRS. Pentru mai multe
W informatii in legaturd cu acestea, consultati capitolul Ecranul
de definire / modificare porturi I/O GPRS la pagina 59.

Afiseazd / modifica informatiile de instalare ale centralei din
- obiectiv. Pentru mai multe informatii in legatura cu acestea,

consultati capitolul Ecranul de definire / modificare informatii
instalare la pagina 60.

In versiunile ulterioare de program, va defini statia de lucru si
%] operatorul care sa trateze evenimentele pentru obiectivul
respectiv.

Afiseaza / modifica informatiile despre pozitionarea geografica
& a obiectivului. Pentru mai multe informatii in legétura cu

acestea, consultati capitolul Ecranul de definire / modificare
pozitie geografica la pagina 61.

= In versiunile ulterioare de program, va defini regulile de
alertare via e-mail si SMS.

Afiseazd / modifica sunetul pentru numele obiectivului. Pentru
@ mai multe informatii In legatura cu acesta, consultati capitolul
Ecranul de definire / modificare sunet la pagina 57.

Afiseaza / modifica lista de coduri speciale pentru obiectiv.
Pentru mai multe informatii in legatura cu acestea, consultati

capitolul Ecranul de definire / modificare coduri particulare
obiectiv la pagina 62.

I}

Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apasati butonul de acceptare @. Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificérile efectuate, apasati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare zone

Ecranul de definire / modificare zone contine lista de zone definite in obiectiv si unelte care
permit adaugarea si stergerea zonelor precum si introducerea de informatii generale despre
acestea, plasarea zonelor 1n schita obiectivului si definirea sunetelor pentru fiecare zona in
parte.

Ecranul de definire / modificare zone este afisat executand click pe iconita =/ din Ecranul de
definire / modificare obiectiv.

ATENTIE!

Se recomanda insistent ca 1n obiectiv sa fie definit acelasi numar de zone
programat si in centrald, precum si sa stabiliti nume descriptive si corecte
pentru zone, in caz contrar existand riscul inducerii 1n eroare a operatorului
prin afisarea doar a numarului de zona pentru un eveniment din cauza lipsei
numelui acesteia.

Definire zone
D efinitie zona

Usa intrare

Bucatane

Dormitor

Living
Subsol

2
K]
4 |Birou
h
[
¥

OB
©© ©1o

In stanga ecranului se afla lista de zone definite in cadrul obiectivului. Pentru a adiuga o zona
noua, se face click stdnga cu mouse-ul pe iconita de adaugare zona, ©. Pentru a sterge o zona,
se selecteaza zona din lista facand click pe ea si se face click stinga cu mouse-ul pe iconita de
stergere zona, @ (fiind necesara confirmarea explicita a stergerii). Pentru a modifica
informatiile unei zone, se face click stdnga cu mouse-ul pe acea zona din listd, moment in care
campurile din dreapta ecranului vor reflecta definitia zonei respective.

In partea dreapta a acestui ecran, in sectiunea Definitie zona, se afli doud campuri. Primul
camp contine numele zonei (in exemplul de mai sus, acesta este ,,Usa intrare”). Numele se
poate alege arbitrar, Insd recomandam sd se aleaga un nume descriptiv pentru zona in cauza.
Completarea acestui camp este obligatorie. Cel de-al doilea camp se poate folosi pentru a nota
orice alte informatii, observatii si note asociate cu zona respectiva.

Sub campul de informatii aditionale se afld o serie de iconite. Fiecare dintre acestea deschid o
fereastrd suplimentard, conform tabelului de mai jos. Daca se tine mouse-ul nemiscat peste o
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iconitd timp de cateva secunde, programul afiseaza o scurtd descriere a functionalitatii iconitei
respective.

Iconita Descriere

& Permite plasarea zonei in schita obiectivului.

Afiseaza / modifica sunetul pentru zona respectiva. Pentru mai
@ multe informatii in legdturd cu acesta, consultati capitolul
Ecranul de definire / modificare sunet la pagina 57.

Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apdsati butonul de acceptare @. Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apasati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare partitii

Ecranul de definire / modificare partitii contine lista de partitii definite in obiectiv si unelte
care permit adaugarea si stergerea partitiilor precum si introducerea de informatii generale
despre acestea, definirea orarului de functionare a partitiilor, definirea acoperirii partitiilor in
schita obiectivului, si definirea sunetelor pentru fiecare partitie in parte.

Ecranul de definire / modificare partitii este afisat executand click pe iconita “ din Ecranul de
definire / modificare obiectiv.

ATENTIE!

Se recomanda insistent ca in obiectiv sa fie definit acelasi numar de partitii
programat si in centrald, precum si sa stabiliti nume descriptive si corecte
pentru partitii, in caz contrar existand riscul inducerii in eroare a operatorului
prin afisarea doar a numarului de partitie pentru un eveniment din cauza lipsei
numelui acesteia.

Definire partitii

003-Bucatarie
D04-Birou
005-Dormitor
DO6-Living

IDPSTI: |667A @ (3 < 14

Tot ce inseamna "in casa”
Cu tot ce e pe aici

©e ®1O

In stanga ecranului se afla lista de partitii definite in cadrul obiectivului. Pentru a adauga o
partitie noud, se face click stdnga cu mouse-ul pe iconita de adaugare partitie, ©. Pentru a
sterge o partitie, se selecteaza partitia din lista facand click pe ea si se face click stanga cu
mouse-ul pe iconita de stergere partitie, @ (fiind necesara confirmarea explicita a stergerii).
Pentru a modifica informatiile unei partitii, se face click stinga cu mouse-ul pe acea partitie
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din listd, moment in care campurile din dreapta ecranului vor reflecta definitia partitiei
respective.

In partea dreapta a acestui ecran, in sectiunea Definitie partitie, se afli mai multe cAmpuri si
iconite. Primul cdmp contine numele partitiei (in exemplul de mai sus, acesta este
,Apartament”). Numele se poate alege arbitrar, Tnsd recomandam sa se aleagd un nume
descriptiv pentru partitia in cauzd. Completarea acestui camp este obligatorie.

In sectiunea Alocare zone se defineste ce zone anume sunt incluse in partitia curenti. Numele
zonelor incluse in partitie sunt afisate in galben deschis, iar numele zonelor care nu sunt
incluse in partitie sunt afisate in gri. Pentru a include o zond in partitia curenta (dacd nu este
inclusd) sau a o exclude (daca este deja inclusa), se face dublu click pe numele ei in lista de
Alocare zone, sau se apasa tasta spatiu cand aceasta este selectatd. A se nota faptul ca o zona
poate fi inclusd in mai mult de o singura partitie.

ATENTIE!
O zona care nu este inclusa In nici o partitie nu va afecta starea obiectivului —
deci, de exemplu, o zona ,,orfand” care intra in alarma nu va cauza obiectivul
sd intre 1n alarma.

Campul ID PSTN se foloseste atunci cand obiectivul este supravegheat (s1) prin linie
telefonica, iar fiecare partitie are un cont separat dar nu se doreste crearea de obiective
separate pentru fiecare partitie, ceea ce ar complica munca operatorilor. In cazul acesta, este
obligatoriu sd se aloce un identificator PSTN obiectivului (pentru mai multe informatii despre
identificatorul PSTN, consultati Ecranul de definire / modificare obiectiv la pagina 44).
Fiecare partitie pentru care se transmite un cont separat va necesita introducerea contului
corespunzator in campul ID PSTN. Conturile trebuie sa fie unice, in sensul c¢d nu pot exista
intr-un dispecerat doud partitii de acest tip pentru care sd existe acelasi identificator PSTN, fie
in cadrul aceluiasi obiectiv, fie in cadrul unor obiective diferite.

In momentul in care dispeceratul receptioneazi un eveniment pe linie telefonica de la contul
alocat partitiei respective, sectiunea ,,cont” a mesajului (care contine contul transmis de catre
centrald) este inlocuita cu identificatorul PSTN al obiectivului, iar sectiunea ,,partitie” a
mesajului este inlocuita cu numarul partitiei din cadrul obiectivului.

De exemplu, sa presupunem ca o centrala instalatd in obiectivul X va transmite evenimentele
de pe prima partitie cu contul 4628 si pe cele de pe a doua partitie cu contul 4711. Sa
presupunem ca instalatorul a alocat pentru obiectivul X identificatorul PSTN 3552 si a
specificat corect identificatoarele pentru partitii (4628 pentru prima si 4711 pentru a doua).
In acest caz, atunci cand centrala trimite un eveniment de pe prima partitie, in dispecerat nu va
apare un mesaj de la contul 4628, ci va apare un mesaj de pe partitia 1 a obiectivului X
(PSTN 3552), iar evenimentele de pe partitia a doua nu vor apare ca venind de la contul
4711, ci de pe partitia 2 a obiectivului X.

In partea dreapta a campului ID PSTN se afli trei iconite. Fiecare dintre acestea deschid o
fereastra suplimentard, conform tabelului de mai jos. Daca se tine mouse-ul nemiscat peste o
iconitd timp de cateva secunde, programul afiseaza o scurtd descriere a functionalitatii iconitei
respective.
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Iconita Descriere

Afiseaza / modifica orarul de functionare al partitiei. Pentru
O mai multe informatii in legdturd cu acesta, consultati capitolul
Ecranul de definire / modificare orar la pagina 55.

& Permite definirea acoperirii partitiei in schita obiectivului.

Afiseaza / modifica sunetul pentru partitia respectiva. Pentru
§ mai multe informatii in legaturd cu acesta, consultati capitolul
Ecranul de definire / modificare sunet la pagina 57.

In final, cAmpul din partea de jos a ecranului se poate folosi pentru a nota orice alte informatii,
observatii §i note asociate cu partitia respectiva.

Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apasati butonul de acceptare 9. Daca v-ati razgandit
si doriti sd@ abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare utilizatori

Ecranul de definire / modificare utilizatori contine lista de utilizatori definiti in obiectiv si
unelte care permit adaugarea si stergerea utilizatorilor, introducerea de informatii generale
despre acestia, precum si definirea unor utilizatori ca si coduri de panica.

Ecranul de definire / modificare partitii este afisat executand click pe iconita £ din Ecranul de
definire / modificare obiectiv.

Definire utilizatori
Definitie utilizator
Ielcean Ramona

Functie: | Cons. Juridic
Telefoane

Acasa: tel acasa

Servicie: 449579

Mohik: 07 45-300000¢

Parola: |cucu bau

v ©© ®RO)

In stanga ecranului se afla lista de utilizatori definiti in cadrul obiectivului. Pentru a adduga un
utilizator nou, se face click stdnga cu mouse-ul pe iconita de addugare utilizator, ©. Pentru a
sterge un utilizator, se selecteaza utilizatorul din lista facand click pe el si se face click stinga
cu mouse-ul pe iconita de stergere utilizator, @ (fiind necesara confirmarea explicita a
stergerii). Pentru a modifica informatiile unui utilizator, se face click stanga cu mouse-ul pe
acel utilizator din lista, moment 1n care campurile din dreapta ecranului vor reflecta definitia
utilizatorului respectiv.

In partea dreapta a acestui ecran, in sectiunea Definitie utilizator, se afla mai multe cAmpuri
si 0 iconitd. Completarea acestor campuri este optionald, cu exceptia cazurilor explicit
semnalate mai jos.

Primul camp contine numele utilizatorului (in exemplul de mai sus, acesta este ,,Ielcean
Ramona”). Numele se poate alege arbitrar, insd recomandam sa se aleaga un nume descriptiv
pentru utilizatorul in cauza. Completarea acestui cdmp este obligatorie.

In campul Functie se poate introduce functia utilizatorului in cadrul obiectivului.

Sectiunea Telefoane permite stocarea numerelor de telefon ale utilizatorului (pentru telefonul
de acasa, de la serviciu, si cel mobil). Nu se impune respectarea vreunui anumit format, deci
de exemplu se pot introduce mai multe numere si/sau observatii.
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Campul Parola permite definirea unei parole de verificare telefonica doar pentru utilizatorul
respectiv. Functia acestui camp este similard cu cea a campului Parola globala din Ecranul de
definire / modificare obiectiv.

Daca se bifeaza casuta Cod de panica, utilizatorul respectiv se intelege a fi un cod de panica
(de exemplu, pentru dezarmare sub amenintare).

In partea dreaptd a campului Cod de panica se afld o iconiti. Aceasta deschide o fereastra
suplimentara, conform tabelului de mai jos. Daca se tine mouse-ul nemiscat peste iconitd timp
de cateva secunde, programul afiseazd o scurtd descriere a functionalitatii iconitei respective.

Iconita Descriere

Afiseazd / modifica sunetul pentru utilizatorul respectiv. Pentru
o mai multe informatii In legatura cu acesta, consultati capitolul
Ecranul de definire / modificare sunet la pagina 57.

In final, cAmpul din partea de jos a ecranului se poate folosi pentru a nota orice alte informatii,
observatii si note asociate cu utilizatorul respectiv.

Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apasati butonul de acceptare . Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.

54



Ecranul de definire / modificare orar

Ecranul de definire / modificare orar permite stabilirea orarului de functionare sdptdmanal al
fiecdrei partitii, precum si salvarea si Incarcarea unor orare predefinite pentru a evita
duplicarea inutila a muncii operatorului.

Ecranul de definire / modificare orar este afisat executand click pe iconita @ din Ecranul de

definire / modificare partitii.

Definire orar

% %% 26 Q@O

Duminica, ora 14, intre minutele 30..59

Partea de sus a acestui ecran contine cate o casuta pentru fiecare interval orar de 30 de minute
a intregii saptdmani, incepand cu duminica intre orele 00:00 si 00:29 (inclusiv) si terminandu-
se cu sambata intre orele 23:30 si 23:59, inclusiv. Zilele saptamanii sunt aranjate pe orizontala,
fiecare dintre cele sapte randuri corespunzand cu o zi, incepand cu duminica si terminandu-se
cu sambata.

Intervalul orar care corespunde cu data si ora curenta este marcat printr-o casuta care clipeste.
Deasemenea, cand se migsca mouse-ul peste grila de orar, textul din partea de jos a ferestrei va
descrie ziua si intervalul orar care corespunde pozitiei respective.

Pentru fiecare dintre aceste intervale se specifica starea in care trebuie sa se afle partitia in
mod normal, conform tabelului de mai jos. Se face click stdnga cu mouse-ul pe intervalul dorit
si, tinandu-se butonul apasat, se misca mouse-ul umpland sectiunea doritd cu starea curent
selectatd. Aceastd stare se selecteazd alegand una dintre cele trei iconite din stanga josul
ferestrei, si anume:

Iconita |Culoare in grila Descriere
Partitia trebuie sa fie dezarmata. Daca atunci cand se
@ verde ajunge 1n intervalul orar respectiv iar dispeceratul
constata ca partitia este inca armata, operatorul va fi
avertizat.

Partitia trebuie sd fie armata. Daca atunci cand se

& ajunge in intervalul orar respectiv iar dispeceratul
rosu . . . o <
constata ca partitia este incd dezarmata, operatorul va fi
avertizat.
% gri Starea partitiei este indiferenta iar dispeceratul nu

- genereaza nici un avertisment.

55



Odata stabilit un orar, acesta se poate salva pe hard disk ca si fisier sablon facand click stanga
cu mouse-ul pe iconita k. Pentru a incirca un sablon definit anterior se face click stinga cu
mouse-ul pe iconita

ATENTIE!
Cand se Incarca un orar dintr-un sablon salvat anterior pe disc, definitia
existentd a orarului 1n grild se pierde, fiind suprascrisa de sablon! Asigurati-va
ca Incarcati sablonul pe care 1l doriti.

Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apasati butonul de acceptare . Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificérile efectuate, apasati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare sunet

Ecranul de definire / modificare sunet permite specificarea unui sunet definibil de catre
operator pentru fiecare din evenimentele care pot apare in dispecerat.
Acest ecran este afisat executand click pe iconita “#' din diverse ecrane ale dispeceratului.

Unicul camp prezent 1n acest ecran contine numele sunetul sau lista de sunete care sa fie
redate atunci cand evenimentul asociat apare in dispecerat. Numele unui sunet consta din
numele figierului in care este stocat sunetul din subdirectorul Audio\Sounds din locatia de
instalare a programului — deci, implicit, din C: \Program Files\Seka Central
Station 2\Audio\Sounds. Nu se specifica si extensia fisierului, care trebuie obligatoriu
sa fie de tip Wave (. wav).

ATENTIE!
Este obligatoriu ca numele sau lista de nume sa fie terminate cu un caracter
punct virgula (; ). Se recomanda ca sunetele sd nu fie salvate in fisiere al caror
nume sa contind spatii.

De exemplu, sa presupunem ca in dispecerat este Inregistrat un obiectiv cu identificatorul
GPRS 138B, care corespunde cu sediul firmei X. Operatorul poate sa foloseasca orice
program de inregistrare sunete (de exemplu, Sound Recorder, care este instalat odata cu
sistemul de operare) pentru a pronunta si inregistra cuvintele ,,Firma X”. Operatorul va salva
sunetul Inregistrat in format PCM 44100 kHz, 16 bit, stereo (cea mai buna calitate) in
C:\Program Files\Seka Central Station 2\Audio\Sounds de exemplu in
fisierul firma x.wav. Pentru a activa acest sunet pentru obiectivul GPRS 138B, operatorul
va merge la Ecranul de definire / modificare obiectiv pentru obiectivul GPRS 138B, va face

click pe iconita "@, si va introduce textul urmator in ecranul de definire / modificare sunet:
firma x;

Caracterul punct virgula este obligatoriu.

Pentru a reda mai multe sunete unul dupa altul se adauga numele fiecarui sunet despartit de

punct virguld, de exemplu:

firma;sc;test;srl;

cele patru fisiere (firma.wav, sc.wav, test.wav si srl.wav) fiind redate ca si cand ar
fi in secventa 1n acelasi fisier. In acest fel se pot reda fraze mai complexe, inregistrand fiecare
cuvant sau fragment de propozitie separat.
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Dacad pentru un anumit eveniment se doreste sa nu se ruleze nici un sunet, atunci se introduce
doar un singur caracter punct virgula (; ). Daca numele sunetului este lasat gol, dispeceratul va
reda sunetul implicit (care poate fi, in functie de circumstante, identificatorul obiectivului, un
sunet dependent de tipul de eveniment — de exemplu ,,alarma efractie”, ,,armare in afara
orarului”, etc etc).

Dupa ce ati efectuat modificérile dorite, apasati butonul de acceptare @. Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare porturi /O GPRS

Ecranul de definire / modificare porturi I/O GPRS contine definitia si descrierea celor sase
porturi programabile de intrare / iesire de pe modulul de comunicatie SEKA GPRS. Dacd un
obiectiv nu este supervizat prin intermediul unui astfel de comunicator (si deci implicit nu
dispune de un identificator GPRS), acest ecran poate fi ignorat.

Ecranul de definire / modificare porturi I/O GPRS este afisat executand click pe iconita ¥ din
Ecranul de definire / modificare obiectiv.

(

-

—Port 1 Port 2 —
Nume: Port 1 Nume: port 2
{E} Intrare {:} Iesire {i} Intrare {:} Iesire
Port 3 Port 4
Nume: Port 3 Nume: Port 4
"EJ' Intrare {:} Iesire {i} Intrare {:} Iesire
Port 5 Port &6
Nume: Port 5 Nume: Port &
"EJ' Intrare {:} Iesire {:} Intrare {i} Iesire
Q@

Ecranul este impartit in sase sectiuni, fiecare corespunzand cu portul respectiv de pe modulul
SEKA GPRS.

Campul Nume contine textul care sa identifice respectivul port in detaliile obiectivului (a se
vedea sectiunea 2 de pe Ecranul principal, pagina 35).

Daca un port este configurat pe placa modulului SEKA GPRS ca si intrare, se alege Intrare in
sectiunea respectiva. Daca este configurat ca si port de iesire, se alege Iesire, caz in care
operatorul poate controla starea respectivului port din dispecerat facand click pe numele sau in
detaliile porturilor GPRS ale obiectivului.

ATENTIE!
Modificarea unui port ca si Intrare sau Iesire NU este indeajuns — portul

respectiv trebuie obligatoriu configurat corespunzator si fizic pe placa
modulului de comunicatie SEKA GPRS!

Dupa ce ati efectuat modificérile dorite, apasati butonul de acceptare @. Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare informatii instalare

Ecranul de definire / modificare informatii instalare permite descrierea informatiilor generale
de instalare pentru centrala plasata intr-un obiectiv.

Ecranul de definire / modificare informatii instalare este afisat executand click pe iconita .
din Ecranul de definire / modificare obiectiv.

O mMatill NsLadldl e

Tip centrala:
Nume instalator:

Telefon:
Informatii aditionale:

Data instalarii: 18.04.2006 © ©|

Toate campurile contin text, fard vreun format anume impus, cu exceptia datei instalarii, care
poate fi aleasa din calendarul care apare cand se face click pe sageata in jos din dreptul
campului de data.

Introducerea acestor informatii este facultativa, avand ca scop usurarea muncii operatorului,
ele fiind afisate cand se face click pe iconita “ft din detaliile obiectivului (a se vedea sectiunea
2 de pe Ecranul principal, pagina 35).

Dupa ce ati efectuat modificérile dorite, apasati butonul de acceptare ©. Daca v-ati rdzgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare pozitie geografica

Ecranul de definire / modificare pozitie geografica permite specificarea pozitionarii geografice
exacte a obiectivului.

Ecranul de definire / modificare pozitie geografica este afisat executand click pe iconita & din
Ecranul de definire / modificare obiectiv.

Pozitia geografica
Latitudine: |
Longitudine:

Q@

Campul Latitudine specifica latitudinea geografica a obiectivului.

Campul Longitudine specifica longitudinea geografica a obiectivului.

Introducerea acestor informatii este facultativa.

Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apdsati butonul de acceptare . Daca v-ati razgandit
si doriti sd@ abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare coduri particulare obiectiv

Ecranul de definire / modificare coduri particulare obiectiv permite modificarea tabelului
global de coduri implicite.

Ecranul de definire / modificare coduri particulare obiectiv este afisat executand click pe
iconita = din Ecranul de definire / modificare obiectiv.

Coduri particulare pentru obiectiv Resedinta lelcean

P |¥(|Cod [Descriere ev|W |su|SCode |Iconita Sunet Zju |CD
* 5 Probleme sirena E S 001 YY
1 * 4 Tamper E Z * YN

Q@

Formatul si semnificatia coloanelor din tabel sunt descrise in capitolul Tabelele de coduri la
pagina 68.

Navigarea in tabel se efectueaza cu tastele de cursor (sdgeti) respectiv cu tastele PageUp si
PageDown, care functioneaza in acelasi fel ca 1n orice alta aplicatie.

Pentru a adauga o linie la capatul tabelului, navigati pana la ultima linie si apasati tasta sageata
jos.

Pentru a adduga o linie la inceputul sau mijlocul tabelului, navigati pana pe linia inaintea
careia doriti sa inserati noua linie §i apasati tasta Insert.

Pentru a sterge o linie din tabel, navigati pana la linia pe care doriti sa o stergeti si apasati tasta
Delete. Stergerea unei linii necesita o confirmare explicita din partea operatorului.

Dupa ce ati efectuat modificérile dorite, apasati butonul de acceptare ©. Daci v-ati rdzgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.
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Optiunile de configurare dispecerat

Ecranul de definire operatori

Ecranul de definire operatori contine lista de operatori definiti in dispecerat precum si
drepturile de acces ale acestora la diversele functii ale dispeceratului.

Ecranul de definire operatori este afisat executand click in meniul principal pe Setari ->
Operatori.

Definire operatori

Admin VS

user

Parola: admin
Dreptur: ADESROI

CI®, QO

In stinga ecranului se afla lista de operatori definiti in cadrul dispeceratului. Pentru a adauga
un operator nou, se face click stinga cu mouse-ul pe iconita de adaugare operator, ©. Pentru a
sterge un operator, se selecteaza operatorul din lista facand click pe el si se face click stanga
cu mouse-ul pe iconita de stergere operator, @. Pentru a modifica informatiile unui operator,
se face click stanga cu mouse-ul pe acel operator din listd, moment in care cAmpurile din
dreapta ecranului vor reflecta definitia operatorului respectiv.

Campul Nume indica numele operatorului. In cazul numelui de operator nu se face distinctie
intre litere mari $i mici.

Campul Parola indica parola operatorului. in cazul parolei se FACE distinctie intre litere mari
i mici.

Drepturile de acces ale operatorului sunt stabilite prin intermediul cAmpului Drepturi. Acest
camp contine una sau mai multe litere mari, fara vreo ordine anume. Fiecare dintre aceste
litere corespunde cu un anumit drept de acces, conform tabelului de mai jos. Prezenta uneia
dintre ele in campul Drepturi indica faptul ca respectivul operator dispune de dreptul de acces
corespunzator. Absenta literei respective din cAmpul Drepturi indica faptul ca respectivul
operator nu va putea efectua operatii care necesitd dreptul de acces corespunzator.

Litera Descriere drept acces

A Se permite addugarea de obiective.

D Se permite stergerea de obiective.

E Se permite modificarea inforr‘nz‘a"giilo'r‘din obiective (informggii gen?rale,
addugare / stergere zone, partitii, utilizatori, etc), cu exceptia setarii In service.

I Se permite modificarea (bifarea / debifarea) setdrii In service din obiective.

o Se permite ade“u}'gar.ea, 'stergerea, modificarea parolelor, numelor si drepturilor
pentru operatorii din dispecerat.

R Se permite accesarea meniului Rapoarte.
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Litera Descriere drept acces

S Se permite accesarea meniului Setari (oricare alte setari in afara de Operatori).

ATENTIE!

Un operator care dispune de dreptul de acces O va putea modifica propriile
drepturi de acces, addugand orice alte drepturi doreste! Se recomanda ca doar
un operator administrativ sa dispuna de acest drept (spre exemplu, contul
admin, caz in care se recomanda insistent schimbarea parolei implicite).

Implicit, la instalarea programului sunt creati doi operatori:

3. Operatorul admin cu parola admin

4. Operatorul user cu parola user
Contul de operator admin este un cont generic, nenominalizat, care detine drepturi depline de
modificare, adaugare si stergere a obiectivelor, configuratiei, si conturilor de operator. Veti
folosi contul admin pentru a adauga si sterge conturi de operator si pentru a le modifica
drepturile de acces si parolele.
Contul user este un exemplu de cont de operator care detine drepturi de modificare a
obiectivelor Insd nu poate adduga si sterge obiective si nu poate modifica nimic in configuratia
programului sau in celelalte conturi de operator.
Se recomanda insistent ca, dupa instalarea programului, sa se stabileasca operatorii si
drepturile de acces dorite, dupa care sa se schimbe datele de autentificare pentru aceste doud
conturi implicite, respectiv sa se stearga aceste conturi daca nu sunt necesare.
Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apasati butonul de acceptare @. Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificérile efectuate, apasati butonul de abandon @.
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Ecranul de setari diverse

Ecranul de setari diverse permite modificarea setarilor dispeceratului care nu sunt cuprinse in
ecrane de setdri specifice.
Ecranul de setari diverse este afisat executand click Tn meniul principal pe Setari -> Diverse.

Yaolum zanor evenimente fara confirmare:

Port comunicatie local: | BI67

Informatii de incluz in fereastra de meszaje
Inciude marcajul Include intersectia
[nzlude telefanul Include adresa

Q@

Setarea Volum sonor evenimente fara confirmare controleaza volumul cu care sa fie redate
sunetele corespunzand evenimentelor care nu necesita confirmare, deci evenimentele pentru
care nu apare Ecranul de confirmare mesaj.

Setarea Port comunicatie local determina portul UDP local pe care il va folosi dispeceratul in
comunicarea cu receiver-ele. Modificarea acestuia de pe setarea implicita (6967) nu este
recomandata decat in cazul in care administratorul de sistem decide ca se impune aceasta
interventie.

ATENTIE!
Daca se modifica portul UDP local, programul de dispeceratul trebuie inchis si
repornit imediat!

Sectiunea Informatii de inclus in fereastra de mesaje determind informatiile aditionale ale
obiectivului care sa fie incluse in partea de jos in Ecranul de confirmare mesaj.

Dupa ce ati efectuat modificarile dorite, apasati butonul de acceptare @. Daca v-ati razgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apasati butonul de abandon @.
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Ecranul de definire / modificare coduri implicite

Ecranul de definire / modificare coduri implicite permite modificarea tabelului global de
coduri implicite.

Ecranul de definire / modificare coduri implicite este afisat executand click in meniul principal
pe Setari -> Coduri implicite.

Definire coduri implicite

P |¥X(|Cod [Descriere ev|W |su|SCode [Iconita Sunet Zju |CO L

0+ o Raport Test periodic ETMN eve02.png eve02 * M

1% 1 Alarma incendiu E Z ¥ 5140 evill.png evlilD * YV

1 * 2 Alarma panica E Z ¥ 5140 eviZ0.png evl20 * YV

1 * 3 Efractie E Z ¥ 5140 * YY

1 * 4 Alarma generala E P * YV

1 * 5 Alarma generala E P * Y

1 * & Probleme sistem E S * Y
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Formatul si semnificatia coloanelor din tabel sunt descrise in capitolul Tabelele de coduri la
pagina 68.

Navigarea in tabel se efectueaza cu tastele de cursor (sdgeti) respectiv cu tastele PageUp si
PageDown, care functioneaza in acelasi fel ca 1n orice alta aplicatie.

Pentru a adauga o linie la capatul tabelului, navigati pana la ultima linie si apasati tasta sageata
jos.

Pentru a adduga o linie la inceputul sau mijlocul tabelului, navigati pana pe linia inaintea
careia doriti sa inserati noua linie §i apasati tasta Insert.

Pentru a sterge o linie din tabel, navigati pana la linia pe care doriti sa o stergeti si apasati tasta
Delete. Stergerea unei linii necesita o confirmare explicita din partea operatorului.

Dupa ce ati efectuat modificérile dorite, apasati butonul de acceptare ©. Daci v-ati rdzgandit
si doriti sd abandonati modificarile efectuate, apdsati butonul de abandon @.
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Ecranul de configurare receiver-e

Ecranul de configurare receiver-e permite definirea receiver-elor pe care le va folosi
dispeceratul. Un receiver este un program care preia evenimentele din surse externe (reteaua
SEKA GPRS in cazul dispecerizarii prin modulele de comunicatie SEKA GPRS, respectiv
linie telefonica in cazul dispecerizarii prin placi PC-LC2 sau dispecerate Surgard.)

Ecranul de configurare receiver-e este afisat executand click in meniul principal pe Setari ->

Receptoare.

G| SekaGPRS| 127.0.0.1|
T|SekaPSTN|127.0.0.1|

®RO,

Receiver-ele se specificd in sectiunea de text a ferestrei, cate unul pe linie. Fiecare linie
contine exact trei cAmpuri, fiecare dintre cdmpuri fiind finalizat cu un caracter pipe (bara
verticald, |) . Campurile au urmatoarea semnificatie:

Camp nr. Descriere

Tipul de receiver:
1 > G pentru un receiver SEKA GPRS
> T pentru un receiver de linie telefonica

Protocolul de comunicatie cu receiver-ul:
2 > SekaGPRS pentru un receiver SEKA GPRS
> SekaPSTN pentru un receiver de linie telefonica

Adresa IP a receiver-ului. Daca receiver-ul ruleaza pe acelasi calculator ca
si programul Seka Dispecer, adresa este 127.0.0.1.

3 In versiunea Seka Dispecer 2.0.0.6 sau mai mare, se poate specifica si
portul UDP de comunicatie cu receiver-ul, addugind la capatul adresei IP
un caracter doud puncte ( : ) si numarul de port.

Dupi ce ati efectuat modificarile dorite, apasati butonul de acceptare &, caz in care programul
de dispecerat trebuie obligatoriu repornit. Daca v-ati razgandit si doriti sa abandonati
modificdrile efectuate, apasati butonul de abandon @.

67



Tabelele de coduri

Programul Seka Dispecer foloseste doua tipuri de tabele de coduri:

e tabelul de coduri implicite, care se aplica global asupra intregului dispecerat si care
este consultat de cétre program atunci cdnd nu poate fi gasit un cod particular pentru
mesajul in cauza in obiectivul curent (a se vedea Ecranul de definire / modificare
coduri implicite la pagina 66)

e tabelul de coduri particulare obiectiv, care se aplica doar asupra obiectivului in care
este definit si care este consultat primul (a se vedea

Aceste doua tipuri de tabele au acelasi format si functioneaza identic, cu exceptia ordinii in
care se efectueazd cautarea — in primul rand in tabelul de coduri particulare obiectiv, apoi,
daca nu a putut fi localizat nici un cod acceptabil in acesta, in tabelul de coduri implicite.
Atunci cand programul de dispecerat receptioneaza un eveniment, determina obiectivul si
partitia de pe care a provenit acesta, dupa care incepe interpretarea propriu-zisa a corpului
mesajului. In acest sens, programul efectueazi o cautare in tabelul de coduri particulare in
cadrul obiectivului respectiv, folosind criterii de cautare determinate de protocolul si natura
evenimentului. Daca acest tabel este gol, sau dacd nu a putut fi localizata nici o linie care sa
corespunda evenimentului, programul de dispecerat efectueaza aceeasi cautare in tabelul de
coduri implicite.

Fiecare coloand a acestor tabele are o semnificatie speciald, dupa cum urmeaza:

Coloanad Descriere

Protocolul de comunicatie:
> 1 4+2 (puls)

P > 5 Contact ID
> G GPRS (mesaje specifice SEKA)
> S SIA/FSK
Cod extins. Aici se va trece Intotdeauna o steluta (caracterul *). Codurile
XC extinse sunt folosite doar in cadrul obiectivului special Dispecerat (cu

identificatorul GPRS 0000) la care nu se recomanda sa se efectueze
modificari.

Codul SEKA Contact ID propriu-zis, bazat pe clasificarea Contact ID (a se
consulta anexa SEKA Contact ID Library pentru lista de coduri), precum si
codurile STA/FSK si 4+2. In cazurile in care codul contine si litere, nu doar
cifre, capitalizarea acestora nu este relevanta (deci nu se diferentiaza intre
Cod litere mari si mici), dar se recomanda a se folosi majuscule. Deasemenea, in
capatul codului se poate folosi o steluta (caracterul *), care va functiona pe
post de ,,wildcard”. Cand programul intalneste o steluta intr-un cod, va
sterge din acel cod steluta si va executa inca o trecere prin tabele cu partea
din cod care a ramas dupa eliminarea acesteia.

Determina textul descriptiv al evenimentului care sd apara in Ecranul de

Descriere .
confirmare mesaj.
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Coloana

Descriere

Ev

Tipul de eveniment, in functie de coloana W:
> E eveniment nou sau dezarmare
> R restabilire eveniment sau armare
> M mesaj sistem

Localizarea evenimentului:

> zona (eveniment referitor la o zona)
partitie (eveniment referitor la o partitie)
sistem (eveniment referitor la obiectiv)
actiune utilizator (NU armare sau dezarmare!)
armare / dezarmare
test periodic linie telefonica

Y V.V V V
H P> G W®noN

su

Daca se trece in aceasta coloand caracterul Y, atunci programul de dispecerat
adauga in lista de stdri pentru elementul tintd al evenimentului — care poate fi
0 zond, o partitie, obiectivul, etc, in functie de coloana W — codul din coloana
SCode. Daca aceastd coloana nu contine caracterul Y, atunci programul va
afisa evenimentul dar nu va modifica starea obiectivului (de exemplu, pentru
codul 130, nu 1l va retine starea obiectivului ca fiind 1n alarma efractie, insa
va afisa evenimentul de alarma efractie in lista de evenimente si, daca este
cazul, in Ecranul de confirmare mesaj.)

SCode

Formatul intrarilor din aceasta coloana este P. Cod, deci protocolul (a se
vedea coloana P mai sus), un caracter de punct, urmat de cod (a se vedea
coloana Cod mai sus). Daca in coloana su s-a trecut litera ¥, atunci
programul de dispecerat adauga in lista de stari pentru elementul tinta al
evenimentului — care poate fi o0 zond, o partitie, obiectivul, etc, in functie de
coloana W — codul din aceasta coloana.

Iconita

Numele figierului care contine grafica afisata pentru eveniment in Ecranul de
confirmare mesaj. Aici se trece doar numele fisierului (inclusiv extensia), nu
si calea, iar fisierul trebuie sa fie in format PNG (Portable Network
Graphics) si sa se afle in subdirectorul GFX din locatia in care a fost instalat
programul de dispecerat (implicit, C: \Program Files\Seka
Central Station 2).Unexempluar fievl118.png. Daca aceasta
coloana este lasata necompletata, se va afisa grafica implicita,
default.pnag.

Sunet

Lista de sunete care sa fie redatd pentru codul respectiv, despartite cu
caractere punct virgula. Formatul acestei liste este identic cu cel descris n
Ecranul de definire / modificare sunet, la pagina 57, cu exceptia faptului ca
nu se finalizeaza lista cu un caracter punct virgula.

z/0

Numarul zonei, utilizatorului sau al portului I/O GPRS la care se refera
evenimentul. Prima zona / primul utilizator are numarul 1, urmatoarea /
urmatorul numadrul 2, etc. Daca in aceastd coloana se trece o steluta

(caracterul *) atunci linia respectiva din tabel se refera la oricare zona /

69




Coloana Descriere

utilizator / port, deci 1n cazul respectiv aceasta coloana nu se ia in
considerare.

Contine o secventd de doua caractere, oricare dintre acestea putand fi sau Y
sau N. Y inseamnad ,,se doreste confirmare” (deci se doreste sa apard Ecranul
de confirmare mesaj), iar N inseamnad ca nu se doreste acest lucru. Prima
pozitie se referd la activare / dezarmare, a doua la restabilire / armare. De
exemplu, pentru o alarma, daca se doreste confirmare atat la activare cat si la
Cco restabilire, coloana CO va contine YY; dacd nu se doreste confirmare nici la
activare, nici la restabilire, coloana CO va contine NN; daca se doreste
confirmare doar la activare se foloseste YN, etc. Pentru armari / dezarmari,
similar, daca se doreste confirmare la armare dar nu la dezarmare se
foloseste YN (dezarmarea este pe prima pozitie), daca se doreste confirmare
la ambele se foloseste YY, etc.

Tabelul de coduri implicite este preincarcat la instalarea programului de dispecerat cu marea
majoritate a codurilor necesare pentru decodificarea evenimentelor din centralele compatibile
cu receiver-ele furnizate.

Dispecerizarea prin PGM-uri

Un exemplu clasic pentru functionarea tabelului este dispecerizarea prin GPRS unui obiectiv
pentru care nu exista suport direct in modulul de comunicatie SEKA GPRS. In acest caz
dispecerizarea se poate efectua cu ajutorul PGM-urilor — bineinteles, cu conditia ca respectiva
centrala instalata sa permitd semnalarea starilor de armare, efractie, etc prin PGM-uri.

ATENTIE!

Se recomanda insistent ca numarul zonei de pe care provine evenimentul sa fie
identic cu numarul portului I/O GPRS — deci, zona 2 s fie legatd pe portul 2,
zona 3 pe portul 3, etc. Sistemul va afisa numarul portului I/O ca si numar de
zond, iar dacd nu se respectd aceastd recomandare se riscd inducerea in eroare

a operatorului. Aceasta este insd o recomandare, nu este obligatoriu.

Deasemenea, asigurati-va ca ati adaugat un numar suficient de zone in Ecranul

de definire / modificare zone.

ATENTIE!
Se recomanda insistent ca, in cazul in care se folosesc porturile I/O GPRS
pentru transmiterea starii de armare a obiectivului, sa se foloseasca pentru
acest semnal primul port I/O (portul numarul unu)!
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Sa presupunem in acest exemplu ca se doreste semnalarea starii de armare, a alarmei de
efractie pe doua zone, si a evenimentului ,,acumulator descarcat”.

Pentru a specifica acest sistem, se afiseaza Ecranul de definire / modificare coduri implicite (a
se consulta respectivul capitol la pagina 66) si se adauga in tabel urmatoarele linii:

P XC Cod Desc Ev W | su |SCode| Iconita | Sunet | Z/U | CO
G| * GPRSINON R A
G| * |GPRSINOFF E A
G| * GPRSINON  efractie E|Z|Y | 5130 evl30.png |ev130 2 | YY
G| * | GPRSINOFF | efractie R|Z|Y | 5130 |evl30.png |ev130 2 | YY

Se remarca faptul ca protocolul este G (pentru SEKA GPRS). Codurile sunt GPRSINON (care
corespunde cu activarea unui port) $i GPRSINOFF (care corespunde cu dezactivarea unui
port).

Pentru armare, coloana W trebuie sa fie A (pentru eveniment armare / dezarmare), iar coloana
Ev trebuie sa fie R pentru armare si E pentru dezarmare.

Pentru semnalul de efractie, se remarca faptul ca, indiferent de numarul din centrala al zonei
care va semnala efractia, programul de dispecerat va afisa evenimentul in zona 2, acesta fiind
numarul de port I/O. Coloana W trebuie sa fie Z (pentru eveniment zond), iar coloana Ev
trebuie sa fie E pentru activare zona si R pentru restabilire. Coloana su va fi Y pentru a
determina programul de dispecerat s afiseze obiectivul in stare de alarma, iar coloana SCode
va fi 5.130 (protocol 5 — Contact ID — cod 130 — Burglar Alarm, deci alarma efractie,
ambele putand fi gasite in tabelul de coduri implicite, cautand linia corespunzatoare alarmei de
efractie.) Iconita si sunetul sunt copiate tot din tabelul de coduri implicite. Z/U trebuie sa fie
2, fiind vorba de portul I/O numarul 2. CO trebuie sa fie YY pentru ca se doreste confirmarea
evenimentului de catre operator atat la alarma cat si la restabilire.

Un alt exemplu - s@ presupunem ca se doreste si monitorizarea evenimentului ,,acumulator
descarcat” prin intermediul portului numarul 3. In acest caz, se adauga in tabelul de coduri
particulare obiectiv urmatoarele linii:

P XC Cod Desc Ev W | su |SCode| Iconita | Sunet | Z/U | CO

G| * |GPRSINON | baterie E|Z|Y]| 5302 |ev302.png |ev302 3 YY
descarcata

G| * |GPRSINOFF |baterie R |Z | Y| 5302 ev302.png |ev302 3 YY
descarcata
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